+ 


HET GROOTSTE GAMESMAGAZINE VAN DE BENELLIX 


oPEGIALE JUBILEUMUITGAVE 


JuL.2008 


€ 


9960LL 8 
| 
“er 
Gn 


ie} 
oo 
NI 
u 
oo 
te) 


} | 
pmm 
) Cam 
d Esa 
4 ". 


LO 


Ed 


» X d } x 
NE 
ke — ie 
hd ni NS Bendien ei 
« EEN “ Den — ee Sn 
8 ir Id 37 em 


WANINZVAR 
OO0) 
Bereid e@e VOOI | de arootste meest eX/ osieve knokpartii aller Hidan! Ga n di 
Ft vidannama-i fdan Wik ‚ 


f IK | nT r 1 + E N Pp sin _ 
‚. of. als ie denk st aankunt spelers uit de hele wereld via de 
Nintendo Wi-Fi Connection! Weet iii ie staande te houden tot de lucht weer opklaart? ee 
= 1 ' 
Nintendo 8 
Ì www.pegi.info 


8 


Soms kom ik ze nog wel eens tegen, de (inmid- 
dels oude) mannen die voor de start van Power 
Unlimited verantwoordelijk waren. Altijd moet ik 
lachen als ik dan weer de verhalen hoor hoe dat _ 


destijds is gegaan. 


Ga in gedachten even terug naar het jaar 1993 


en stel je daar de games(markt) bij voor. Voor 


die tijd zou je denken dat dit product nauwelijks 
interessant was voor uitgevers om een blaadje 


over te maken, maar blijkbaar zagen sommi- 
gen toen al in, wat een vogelvlucht gamen zou 
maken. Of misschien wilden ze gewoon gratis 
games. 

Hoe dan ook, er was geen geld voor een grote 
vaste redactie, en dus namen ze een hoofd- 
redacteur en eindredacteur (Ed) in dienst, die 
de games vervolgens iedere maand aan een 
groepje straatschoffies mee gaven om er wat 


over te schrijven. Ze hadden anders toch niets 


beters te doen! 


Inmiddels zijn vele van deze schoffies op vele 


fronten verweven met de game-industrie, 
hebben we heel wat andere gamebladen zien 
komen en gaan (may they rest in peace!), zijn 
we maar liefst 15 jaar verder en still going 
strong! 
Nu heb ik geleerd nooit over 
jezelf op te scheppen, dus doe 


jaar aan PU meegewerkt heeft, 
petje af! En natuurlijk aan al 
onze trouwe lezers, waarvan 

ik hoop dat we ze zeker nóg 15 jaar met ons 
fantastische blaadje (doe ik het toch) mogen 
verwennen. 


BN 
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ik het bij deze over anderen. Aan 
J iedereen die in de afgelopen 15 


DE REDACTIE Ek 


de huidige 
| n na dan. 
t kader van 15 jaar PU, wat 
okten. 
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Jurjen 


Drieëntwintig was ik in 1993 en beleefde de naweeën van mijn orale fase. Dat betekent dat ik weinig 
meer deed dan Nintendo-games spelen, teken- en horrorfilms kijken, enorme hoeveelheden bier drinken, 
naar Trash Metal luisteren en zombies tekenen. Eigenlijk is er de afgelopen vijftien jaar niet zoveel veran- 
7 derd, alleen teken ik tegenwoordig nog maar zelden een zombie. Tja, je wordt toch volwassen, hè? 


en 


Vijftien jaar geleden probeerde ik te overleven op de Mavo. Mijn bezigheden kwamen hoofdzakelijk neer 
op het schrijven van strafregels en papiertjes prikken op het schoolplein. Het was zwaar, heel zwaar. 


Wouter 
Ik was elf en zat in mijn “eenzame periode”. Dit was vlak voor de wilde tienerjaren, toen ik losging met 
alle denkbare verboden middelen en willekeurige, onveilige seks, en vlak na mijn ‘ik voel me koning van 
de basisschool’-tijd. Ik keek toen veel films, las veel boeken en baalde van het feit dat ik niet genoeg 
á geld had om me volledig op games te storten. Beetje saaie tijd, maar ohohoh, wat stonden er nog bizarre 
' jaren op me te wachten. 
Jan 
À 
Es ê 


Steven 


Ik zat toen geloof ik in de vierde klas van het VWO, na een jaartje te zijn blijven zitten (*kuch* SNES 
*kuch*) en werkte daarnaast als brommerkoerier. In het weekend hing ik in foute cafeetjes met happy 
hours, en de rest van de tijd speelde ik weg op mijn omgebouwde NTSC SNES die met RGB kabel aan 
‚een leuke CRT monitor hing. 


iet bij de PU 


In 1993 werkte ik nog net r (ik kwam in '94) maar was ik eindredacteur van een blad over 


computerautomatisering. Het blad was retesaai maar op de redactie was het de hele dag lachen gebla 


zen. Ik zeg dan ook altijd: óf je maakt een hartstikke tof blad óf je hebt leuke collega's 
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Guitar Hero: Aerosmith ” 2007-2008 Activision Publishing, Inc. Guitar Hero, Activision, and RedOctane are registered trademarks of Activision Publishing, Inc. The Aerosmith name and wings logo are 


license from f sing, Inc. € 


trad guitar models, controller shape ve lice m G 


de 1 
Entertainment Inc. Wii AND THE Wit LOGO ARE TR/ varks and trade names 


INHOUD , 


ie 


We zijn benieuwd hoeveel lezers dit figuurtje nog kennen. Van 1993 tot 1996 was ditskereltje 
namelijk ‘de mascotte’ van de PU. En waar nu al vele jaren de redacteurensbij MAh conclusie 
door middel van een gezichtsuitdrukking aangeven wat ze van het spel vinden, deed vroeger 
Powerkid dat. Speciaal voor dit jubileumnummer maakt die ouwe blauwe baklap nog één keer 
z'n rentree. 


GE 


UIT DEN DLDEN DOOSGH 


Met al die terugblikken in dit nummer, kwam 
ik ook heel wat foto's tegen waarvan ik dacht 
dat ik ze kwijt-was. Door de verhuizing eind 
vorigjaar is namelijk veel digitaal materiaal 
verloren gegaan. 

Ik was dan ook blij toen ik ergens op de Mac 


x an 7 An sf % d ál 

PT N54 { 
BOOM BLOX 
CIVILIZATION REVOLUTION 


EVERYBODY'S GOLF 2 


een mapje tegenkwam getiteld “hele crew” HAZE 
met daarin een aantal geinige foto's van de NINJA GAIDEN 2 
PU redacteuren poserend als groep. OPOONA 


OVERLORD: RAISING HELL 
ROBERT LUDLUM'S THE BOURNE 


Deze twee vind ik nog steeds zó leuk dat ik 
ze jullie niet wilde onthouden. De rechter 


is genomen in 2004 tijdens de E3, de foto CONSPIRACY 
onder ter gelegenheid van onze nieuwe test- SUPER SMASH BROS. BRAWL 
ruimte bij VNU, een dikke vijf jaar geleden. TOP SPIN 3 


ED 


15 JAAR HOOGTEPUNTEN 

DE 15 MEEST TRIESTE 
GAMECHARACTERS 
REISBESTEMMINGEN 

DE BESTE BIJSCHRIFTEN 
PRIJSVRAAG: WIE KENT DE PU 
REDACTEUREN HET BEST? 
PRIJSVRAAG: WAT KUN JE WINNEN? 
WAT DOET DE OUDE GARDE NU? 
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OVER BTA IV... 
NATUURLIJK 


“Twee weken meivakantie! En dan 
een beetje zeuren over een kapot 
spelcomputertje!! Wat is dat voor een 
eikel!!!” 

Oeps, sorry. Ed brak even in. De man 
is al weken gestresst aan dit feest- 
nummer bezig en als‘ie het woord 


vakantie hoort, begint ie te schuimen. 


Wij vinden het wel erg hoor, Jordi. 

Zo erg zelfs dat we je als troost een 
EA game naar keuze aanbieden. En 
je weet, als het aan EA ligt kun je 
over een jaar of wat hún game GTA V 
winnen als Briefvan de Maand. 


JAN DE MAAND 


vlug naar de alsetsenike gamesho 
minste, dat was de bedoeling. 


(samen met mij!!) op de desbetreffende 
datum op vakantie te gaan. En alsof dat 

nog niet erg genoeg was, gingen we naar 
een camping in the middle of nowhere (lees 
Zeeland). Geen TV. Geen PS3. Geen GTA IV. 
De volgende dag ren ik naar de plaatselijke 
gameshop in de hoop dat GTA IV nog niet 
uitverkocht is. Kom ik er vervolgens achter 
dat de winkels die dag dicht zijn. Koningin- 
nedag! De dag daarna ren ik (opnieuw) naar 
de gameshop. #%*@! Hemelvaartsdag!?! Na 
drie dagen kom ik terug, zegt die verkoper: 
“Nee, GTA IV is helaas uitverkocht. Ik hoop 
dat ik hem maandag opnieuw binnenkrijg.” 
Hier had ik dus helemaal niks aan. Maandag 
zit ik al lang en breed weer thuis! Na de 
vakantie kom ik m'n eigen gameshop binnen 
slenteren. “Heeft u GTA IV?” “Ja hoor, zal 

ik er een tasje omheen doen?” antwoordt 
de verkoopster. Verbijsterd probeer ik te 
begrijpen wat ze daarnet zei. Ik heb GTA IV! 
Ik heb GTA IV! Dit was dus al met al toch nog 
een geslaagde week. 

Maarten Smits | Internet 


En? Was het een mooi tasje? 


PORNO VOOR RAGEGAMERS 


Geachte Powerdudes, 

De reden van mijn schrijven, is de 
teleurstelling na de review van J.J, 
omtrent de game Gran Turismo 5: 
Prologue. 

Nee, ik ben niet teleurgesteld in 
J.J.'s oordeel, ik ben teleurgesteld 
in Polyphony Digital. Dat deze 
developer porno wil maken voor 
de autoliefhebbers is goed, alleen 
bestaan er al video's, autoprogram- 
ma's en tijdschriften over mooie 
auto's. Ze zouden porno moeten 
maken voor de racegamers !! 
GT5:P is een uitgeklede versie. 
Alleen zijn in dit geval de dubbel- 
D's vervangen door kleine, 
hangende, met te grote tepels 
gesierde A-cupjes. 

Waarom geen volledige versie, met 
schademodel, gevoel voor snelheid 
en 3D gevulde tribunes? 

Als racefanaat en coureur, wil ik 
racen, racen en nog eens racen. 
Kijken naar auto’s kan op andere 
plekken. Ik wil ze besturen, 
afgestraft worden door middel 

van schade. Pitstops maken om 
mijn auto te laten repareren en het 
echte gevoel van snelheid ervaren. 
Nee, ik blijf toch maar Forza 
spelen op m'n (gerepareerde) 360. 


Verdiep me nog meer in Grand Prix IV 
van Geoff Crammond en probeer in 
PGR mijn tijden bij te stellen, op het 
niveau van Handewasser. 

Waarom zou ik genoegen nemen met 
een afgekloven hondenbot ‚in plaats 
van een sudderende biefstuk? 

Het spijt mij zeer Sony, maar de 
PlayStation 3 blijft in de winkel staan. 
Gegroet, 

Jarno Flinkers | Almelo 


“Kleine, hangende, met te grote te- 
pels gesierde A-cupjes.” Ja, dat maak 
je alleen maar mee als je in Almelo 
woont. Brrrrrrrrrrr! 


15 JAAR PU 


FELICITEREN 
TIJDENS ONZE TRIPJES DE AFGE- — — 
LOPEN MAANDEN KWAMEN WE 
HEEL WAT HOTSHOTS UIT DEBIZZ 
TEGEN. NATUURLIJK WISTEN ZE 


ALLEMAAL DAT DE PU DEZE MAAND 
15 JAAR BESTAAT. se 


Mede-oprichter BioWare en 
Vice President EA Games. _ £ 


WHAT A COTICI- 
DENCE; THIS MAGA- 
ZINE WAS FOUWDED 
15 YEARS AGO AID 
EXACTLY 15 YEARS 


sacxer ra weare, | DR. RAT MUZIEÀ 


Marketing Director Valve, 
CONGRATULATIONS! 
BUT THE NEXT TIME YOU 
FORCE ME TO LOOK LIKE AN 
ASS IN A PICTURE, YOU GUYS 
OWE ME A HALF-LIFE COVER! 


se hoof, ook Jeroen is : 
Mario Kart shit. Hij heeft eli rt en eg 
So ijke ervarin- 


J 


t-: 
DARE PLAATJE! 
SHOW THE COVER? DO WAY 


BESTE PU. THERE'S NO MICROSOFT PRO- 

EEN ERG LEUKE RUBRIEK VIND IK “RAAR PLAATJE’, IK HEB DAN OOK WEL DUCT ON THE FROITPAGE! 

IETS WAT DENNIS OVERTREFT (HOOP IK). IEDEREEN ZIT DU NATUURLIJK 

GTA IV TE SPELEN EN TE VERTELLEN HOE MOOI HET WEL WIET IS. MAAR 

MI WEEF EN IK HEBBEN TOCH WEL EEN FOUTIE GEVONDEN... Oprichter Westwood Studios en nu 
DEZE WAGEN HING DAAR GEWOON ZOMAAR INEENS IN DE LUCHT TER- Vice-President EA Los Angeles. 
WIJL WE OP WEG WAREN WAAR HET VOLGENDE EILAND. SNEL HEEFT 

MI WEEF ER EEN FOTO VAN GEMAAKT MET ZIJN MOBIEL. VANDAAR DE 

KWALITEIT VAN HET PLAATJE. GROETJES 


STAN ED JONAS | IWTERWET 


Als we het dan tach de halve postrubriek over BTA IV hebben, kan 
dit ar ook nog wel bij. Bedankt jongens! 


15 4 


JULI 1993 Jm 


All Systems Go! 


DECEMBER 1993 
De eerste profcheck! De broertjes 
er, p| de Boer speelden Eric Cantona Foot- 
k ball. De kop boven het artikel: “De 

FEBRUARI 1994 Boer mist penalty”, zou profetisch 
Ruim veertien jaar geleden blijken. We voelden toen al aanko- 
was Ernst Hirsch Ballin al ee men dat Frank zeven jaar later zou 
keer Minister, en ook toen missen in de beslissende straf- Bas 
kwam er dezelfde onzin uit d schoppenreeks tegen Italië tijdens 
hoofd waaraan je tot aan z'n de halve finale van het EK 2000. 
dood zult kunnen zien dat er 
ooit een snor aan vast zat. 


Pd 


De minister van justitie Hirsch Ballin era: er” op een spreekbeurt in Zeeland over “het geweld 
op de televisie”. Er achteraan mompelde hij “en in de videospelen”. De landelijke pers vulde met veel 


ombarie Z'n pagina's over het vermeende ar dat programma's als Miami Vice en A-Team voor 


acht uur 's avonds de kinderziel aandoen. In de marge voegde menig journalist er aan toe “dat de 
videospelen ook niet goed zijn voor de kinderen”. We kregen het emstige vermoeden dat ze niet 
weten waar ze het over hebben. Daarom gingen we raad halen bij de heer Herman Troost, directeur 
van Nintendo Nederland, en vroegen hem zijn licht te werpen op de huidige hy(pe)sterie. 
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De Qwifz met hun magische neuzen 
waren jarenlang zeer geliefd in de PU. 


APRIL 1998 
De allereerste PU Game Awards 
vond plaats in 1998 met tweehon- … 
derd genodigden. Dit evenement 5u 
later uitgroeien tot de PU Gameplay 
waar vele tienduizenden op afkwa 
men. In 1999 was Beau van Erven 
Dorens overigens de gastheer. 
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APRIL 1999 


Kort ACT : % Kr NE meed J.J. nam de afgelopen jaren regel- 
| Sardes en vond eindel k de allereerste redaktionele K Ki bn) RN PN NE Á. matig plaats in de meest stoere 
e plaats. De PU-redaktie (inclusief PJ- en : racemonsters. Toch is hij tot op d 
hoof À inclusief PU- << 
oofd Edwin en Qwifz- had zich in het ALE Nen if K. dag van vandaag niet in het bezit 


Amsterdamse indoor kartcentrum Bleekem pe a al | 
| verzameld mep cash of he giants Het pd d | | i Ee 
EE eens duidelijk worden wie nu werkelijk de ners 
U df ® man uit het colofon is. … 


ee : 


Hee ktei 
ine mene 
Vast wel van r, jij houdt 
pelletjes> 


FEBRUARI 2000 

In onze Profcheck rubriek kwamen 
we door de jaren heen vooral veel 
sporters tegen (van Ronald & Frank 
de Boer, tot Jaap Stam en Rintje 
Ritsma). J.J. zeurde altijd om ook 
eens een keer een PSV'er te nemen, 
en kreeg uiteindelijk met Ruud van 
Nistelrooy z'n zin. 


JULI 2001 en 

In een uitgebreide test va EE 

dod armenia voorne Orie ar 
d Jeroen bn 

a een stuur op aan is ende 

Vele lezers vonden zeen 

optie voor een handhe 


Nt 


Midway / Contact Data / Tel: 


076-548484g / WWW. midway.com 
B Boris 


GRAPHICS 


Ik wil Sraag mijn oude lerares Ne- 
derlands, Roos Lub 


Omdat ze altijd zo'n bitch was en ik 
Eigenlijk hag Ed die laatste Zin ge- ij 
Schreven (klopt Boris, stukkie was 


lands kr En zodoende een stijl 
Weer eens te kort - Ed), dus bij deze Ontwikkelde die Zo leuk bij de Power 
wil ik hem bedanken Voor zijn deel- Unlimited Past. Ik wil ook 8raag alle 
name aan dit su 


CCes. Daarnaast wil andere docenten van het Barleaus 
ik de rest Van de redactie bedanken 


danken want jullie hebben de Power 
Unlimited 8root gemaakt. 


Cer zouden re- 
kunnen schit- 


JANUARI indd 
Vele rubrieken zijn er de a ze bak 
aren bedacht, en vele zijn dr 
Job der tijd ook weer bee 

lemand heimwee naar Judge Ed? 


JU 


MEI 2004 

In 2003 begon Jordi met de strip 
Framedrop. Voor velen nog steeds 
de eerste pagina die ze openslaan. 


JULI 2004 
Tijdens de E3 2004 waren de PU 
redacteuren opmerkelijk vaak op 
de stand van Playlogic te vinden. 
Logisch natuurlijk, een Neder- 
landse developer verdient wat extra 
aandacht. Of had 't misschien te 
maken met die ene boothbabe die 
| S zichtbaar geen slipje droeg… 


ze 


| 


| FEBRUARI 2006 
| Naar aanleiding van de release van Hitman 
Blood Money blikten Steven, Boris, Ed en 
Jurjen terug op hun behaarde jaren. Niemand 
geloofde dat slechts één van hen een pruik 


| droeg… 
| | KALE STEVEN KALE BORIS KALE ED en ja hoor, het klopte 
| KAAL: BEWUSTE KEUZE OF VROEG KAAL BĲ JOU EEN BEWUSTE KEUZE? KAAL: BEWUSTE KEUZE OF VROEG Dat was effe schr jk 
| OUD? Nee, het is mijn lot OUD? want ik wist te e 
Het is mijn bewuste KAAL = COOL? 4 N Ik kan me nog goed herinn at ik noment echt van n 
keuze om vroeg oud Niet per definitie natuurlijk. Maar het is ZN. voor KAAL = COOL? 
4 tezijn wel makkelijk. Je haar zit namelijk altijd goed en als je onde fronteerd werd. Ik was met m'n zaalvoe k denk inderdaad da . e spreker 
J_ KAAL = COOL? de douche vandaan komt is alles zo droog… Beetje jammer baltea t warm jen ik vanaf kaal sinds een jaar of a » KALE CHICKS? 
Dat zie je tach alleen dat mensen gelijk denken dat je een psychopaat ben! een hoger ge e iemand h wat n dat vind t we Hoofdhaarlijk gesproken ze 
; KALE CHICKS? maar misschien heeft dat niets met mijn kapsel te make de roepen: “Hé Ed, je wordt kaal, kere tof. Ik baalde er namelijk destijds flink chaamhaarlijk gesproken zeg ik 
Ik ben heel ruimden KALE CHICKS? Diezelfde avond heb ik dat thuis met van. Sterke 


Í kend Mmmmmmmmmmmm behulp van twee spiegels gecontroleerd tie de laatste haren uit m'n kop getrok van de tuinbroek komt 


JULI 2006 e 
Het 150e nummer vierden we in Utrecht 5 4 eN 
met een bescheiden (cosplay) feestje. ; 
Ondanks het trieste weer, waren er heel FN 
wat verklede lezers op komen dagen. | 


uw ORDERS, KAPITEIN. 
Kd 


JANUARI 2008 
Met de editie 2007 is er een eind 
aan de Gameplay gekomen. Niet 
getreurd; er komt zeker weer iets 
tofs voor in de plaats. 


GEEN ERECTIE, GEEN ERECTIE 

KRIJGEN! FIXEER JE OP HAAR 

POLSBANDJES, ALLEEN MAAR 
KIJKEN NAAR DIE POLSBANDJES … 


GAAT OE MEE 
BROMMERS 
KIEKEN, DAN? 


KALE eILIR JEN naar kaal. Ondertussen is het ook wel 

KAAL: oenene KEUZE OF VROEG OUD? handig dat mijn optrekkende haargrer 
tal Freak wilde tk altyd loor wegvalt 

j mijn shart KAAL = COOL? 


Haar 15 een belachelijk 


uitgroeisel van je 


hoofdhuid waarmee je gemakkelijk ve 
trikt kan raken in een draarende mac! 
ne. Eraf met die pluizige rommel! 

KALE CHICKS? 

Als groot liefhebber van het spel ‘zoek de 


hamster Kan ik her niet mee inste 


PU.NL 


Magazines en nieuws zijn een regelrechte 
gotspe. Tegen de tijd dat je het “nieuws” in een 
week- of maandblad leest, is het alweer geschie- 
denis. Leve het internet. Zelfs een krant is van- 
daag de dag net zo up to date als een agenda 
van vorig jaar. 

Misschien dat er in ons land nog vier mensen in 
Spanbroek zijn zonder internet, maar als een 
gamemagazine zich heden ten dage nog focust 
op berichten als ‘die game is uitgesteld’ en ‘die 
game is aangekondigd’ moet je niet de illusie 
hebben dat je je lezers iets meedeelt dat ze nog 
niet wisten. 

Vandaar dat we ons in de PU al geruime tijd 
focussen op commentaren óp het nieuws of 
gewoon geinige shit, zonder de pretentie te 
hebben dat we nieuws brengen. Anders maak je 
jezelf volledig belachelijk. 

15 jaar terug was dat nog totaal anders. Inter- 
net was voorbehouden aan de elite en de snel- 
heid van een modem was zo laag dat je je nu 
niet meer kunt voorstellen dat je dat ooit heb 
getrokken. Krrrr...krrrr...krrr en hij deed het. 


Rubrieken komen en gaan, dat is nu eenmaal het lot 
van de rubriek. De afgelopen 15 jaar hebben de lezers 
heel wat rubrieken voorbijzien komen. Sommigen ver- 
dwenen na een paar jaar omdat ze door de tijd werden 
ingehaald (wie herinnert zich nog de maandelijkse zes 
pagina's Eeuwig Leven met cheats, daar heb je nu 
internet voor), andere omdat ze niet aansloegen. Voor 
de nostalgen onder ons halen we nog eens wat herinne- 
ringen op aan een paar ‘roemruchte’ rubrieken. 


e BOEKENSTEUN. JJ wordt nog gillend wakker van 
deze rubriek. Elke maand worstelde hij zich door drie 
walkthrough-gidsen of codeboeken om vervolgens aan 
te geven of de ‘gameplay’ in het boek wel cool was. 

Bij elke lezersenquête eindigde deze rubriek stijf op de 
laatste plaats. 

e TECHTALK. Een vaste rubriek voor hardware. Bleek 


5 echter niet populair bij de lezers en sneuvelde. Toen- 


Als we in die tijd een screenshot wilden mailen, 
moesten we hem eerst flink zippen en vervol- 
gens een bakkie koffie zetten want het duurde 
vele minuten. 

Voordeel van de oertijd was wel dat nieuws pa 
nieuws werd als een gamemagazine het bracht 
Kranten lieten games stijf links liggen, op de T 
dachten ze bij het woord games aan de Fred 
Oster Show en dus hadden wij het alleenrecht. 
Nieuws kwam binnen via de tamtam (lees de 
fax) of gewoon via ons opschrijfboekje dat w 
meenamen op trip. lets dat we nu niet vaal 
meer doen, want hé, de volgende dag staat a SE 
toch al op internet of de uitgever mailt het je 

toe. Sterker nog, Jeroen heeft in het verleden 
bewezen dat je de E3 net zo goed kunt volgen 
als je thuis achter de PC zit. En je wilt niet vien 
ten hoeveel bladen dat doen en pretendererij 
LA te zijn geweest. 

Maar goed, het is een feest PU, dus laten we 
niet mopperen en geniet dus maar even van 
de terugblikken uit den Ouden Doosch, tod 
nieuws nog nieuws was. 


tertijd was het prima te doen omdat er elke maand één 
gadget uitkwam. Nu is het ongeveer één per uur. 

e JUDGE ED. Redacteuren mochten elkaars cijfer 
aanvallen. Helaas bleek de rechter vaak van mening dat 
over smaak (terecht) niet te twisten valt en wat heb je 
aan een rechtbank die geen oordeel kan vellen… 
MADE IN HOLLAND. We gingen langs bij alle Ne- 
derlandse developers. Helaas bleek al na een aantal 
maanden dat we door de echte toppers heen waren en 
we afzakten naar het niveau ‘ik heb een flash gamepie 
gemaakt’. Maar als je eens terugbladert, zie je wel de 
mannen achter Killzone en Overlord toen het nog jonge 
goden waren. 

, PROFESSOR BORIS. Leuk idee, maar helaas bleek 
de professor te weinig tijd te hebben om zoiets onbenul- 
ligs als vragen van PU-lezers te behandelen. De rubriek 
die het snelst weer verdwenen was. 

e DE MYSTERY COLUMN. Een tijd lang gaf een mede- 
werker uit de Nederlandse game-industrie commentaar 
op de gang van zaken in het wereldje. En tot op de dag 
van vandaag heeft niemand geraden wie het was. He- 
laas verliet de man in kwestie na een paar maanden het 
wereldje en dan heb je er niet zoveel meer aan. 

e IN DE ARCADE. Waarschijnlijk weet 50% van de le- 
zers niet eens meer wat een arcadehal is, maar in 1996 
kon je er nog een rubriek mee vullen. 

e En dan hadden we nog de filmrubriek SCREEN- 
SHOTS, hele korte reviews in SHORTCUTS, verkoop van 
games e.d. in POWERSALES, oude games die redacteu- 
ren nog spelen in STILL PLAYING en dan zijn we er vast 
nog wel een paar vergeten … 
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U NECN ES ANNEN SD RE Na hl Aer 
BINNENKORT IN JE EIGEN THEATER 


In Amerika is elk jaar de Consumer Electronics Show (dit jaar in Chicago van 3 tot 6 juni). Lucas Arts, 
vooral bekend om hun science fiction films zoals StarWars, presenteert op deze show vijf nieuwe spellen 
voor verschillende systemen: 


jEHE DIG 


Het jaar is 1998. Een enorme meteoor is met een rotvaart op weg naar de aarde. Een 
‚{ space shuttle bemanning begeeft zich op een alles@of@niks missie om een catastrofe 
‘| te voorkomen, maar komt in een val terecht van een buitenaardse macht, een wereld 
} van gevaar en mysterie. Dit is het verhaal van The Dig’, een ruimte avontuur voor 


DAY OF THE TENTACLE: 
MANIC MANSION 2 
GESTOORDE STRIPFIGUREN 
Deze adventure brengt de speler in de absurde wereld van gestoorde tekenfilmfiguren 
om de planeet te beschermen tegen de gemuteerde huisdierarmen van Dr. Fred Edi- 
j son. Door drie Whizzkids te besturen en door vreemde tekenfilmlogica in acht te ne- 
# men, kun je de wereld redden. Bekende acteurs hebben de stemmen ingesproken. 
Het spel is voor pc's met of zonder CD-ROM en zal nog deze zomer verschijnen. 


SAM & MAX HIT THE ROAD 
MAFFE DIENDERS 


ken om de Amerikaanse onderwereld te. Het kan zijn dat je Sam en Max al kent van 
de strip van Steve Purcell. Het spel is ook voor de PC en zal in het najaar te bewonde- 
ren zijn. 


REBEL ASSAULT 

ELITE PILOTEN 

Wat moet je in je hebben om voor de Rebel Assault te mogen vliegen? Moed, loyaliteit, 
reactiesnelheid, scherpe ogen en, althans dat zeggen sommigen, de Force. Eigenlijk is 
alles dat je nodig heb een klein glimmend schijfje. Als je een CD-ROM hebt voor PC of 


Sega, of als je een CD-I speler hebt, kun je tegen het einde van dit jaar dit aktiespel 
spelen en jezelf te test stellen of jij het in je hebt om voor de Rebel Assault te vliegen, 


A Pij DE Fore NE ee dende BACHK 


v, LA vene f « venswijze van de Force leert van Yoda en direct wordt geconfronteerd met zijn aards- 
DAN oe ee #54 NT vijand: Darth Vader. Super Empire Strikes Back zal uitkomen als een 12 MegaBit 
cartridge, wat de helft groter is dan zijn prachtige voorganger Super Star Wars voor de, 
…— Super NES. 


DE 
RS ’ De oorlog tussen Luke Skywalker en de Evil Empire gaat door wanneer Luke de le- 
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15 jaar haal ik niet, 
maar een jaartje of 
zeven ben ik nu toch wel 
PU-redacteur. En als het 
aan mij ligt, doen we er nog een 
jaar of zeven bij, want een leukere 
baan is er niet. 

Maar er is wel een hoop veran- 
derd. Zo zijn er tegenwoordig meer 
bladen en websites en hebben we 
er dus concurrenten bij gekregen. 
Vroeger was er alleen de PU en 
kregen we niet alleen alle trips 


(dat lukt trouwens nog steeds wel), 


maar omdat er niet zoveel bladen 
waren, gingen er ook minder men- 
sen mee die daardoor meer in de 
watten werden gelegd. Het is im- 
mers goedkoper vijf mensen flink 
te fêteren, dan twintig man. 
Ik heb in de beginjaren wat mee- 
gemaakt. Twee keer drie dagen 
te gast bij een Formule 1 team 
bijvoorbeeld. Echt in de pit, met 
ontmoetingen met coureurs en al. 
Of vijf dagen naar Lapland en de 
Noordpool om daar te snowscoo- 
teren, rally te rijden, op zalm te 
issen en flink te feesten… en dat 
allemaal voor een racespel waaf 
van ik de naam al lang vergeten 


P Of KE dagen in Canet, 
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ROEGAR WAS ALL 


skiën voor een jetski-spel waarvan 
er denk ik twaalf zijn verkocht. Of vijf 
dagen naar Las Vegas om daar een 
complete training te ondergaan van 
een SAS-agent. Of de Sony party's 
op de E3, waar genoeg drank was 
om geheel Assen lam te leggen. 

Het waren tijden waarin we gewoon 
Lucas Arts of Valve belden om te 
checken of we even langs konden 
wippen. En daar zat ik dan gewoon 
een early build van Half-Life of Star 
Wars te bekijken. 

Kom daar nu eens om. Tripjes van 
een dagje op en neer waarbij je blij 
mag zijn dat je tien minuten beeld te 
zien krijgt, liggen meer voor de hand 
dan lange trips met volop vertier. En 
alles is strak georganiseerd. 

Door de opkomst van de websites 
moet je overal contracten tekenen 
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PC CD-ROM. PLAYSTATION Ein TENDO 64, DREAMCAST, GAME BOY 


EQ BETER 


waarin je belooft dat je het nieuws 
niet voor een bepaalde tijd publi- 
ceert. Je wordt gecheckt op fototoe- 
stellen, je mag bepaalde delen van 
een game niet zien, er is slechts 
tien minuten om een developer te 
spreken, etc. De bizz is duidelijk 
zakelijker geworden nu het een ware 
miljardenindustrie is. Er moeten 
meer media bediend worden en 
dus hebben we vandaag de dag 
pers-events met een mannetje of 
honderd in plaats van tien. 

Is dat erg allemaal? Nou nee, uitei 
delijk gaat het om de games die wi 
te zien krijgen en het afgelopen jad 
was het beste ooit. Maar ja, jetskië 
in Cannes, snowscooteren op de 
Noordpool, praten met Fisichella 

in de pit… vroegah was ‘t allemaal 
toch een klein beetje beter. 


HOEVEEL IS PU WAARD? | oiucrsr” 


In 15 jaar tijd hebben we dus 175 nummers uitgebracht, een flink aantal agenda's 

en DVD's plus allerhande merchandise. Allemaal zaken waarvoor je, als je met je 

lucky ass geen prijsvraag won, gewoon geld hebt moeten neertellen. C 
De vraag is nu hoeveel al die bezittingen waard zijn? Zijn oude PU’s een collector's 
item geworden waar je flink aan kunt verdienen of raak je ze aan de straatcenten 

niet kwijt? 


Power unlimited multomap en schriften 


Terug | Diversen > Schoolbenodigdheden 


We besloten het internet eens af te speuren naar aanbiedingen. 
Een kleine test die goed of slecht voor onze ego's zou kunnen 
uitpakken. 

Marktplaats.nl levert meer dan honderd items op. Van complete 
jaargangen tot de Power Unlimited Pyramat, het wordt allemaal 
te koop aangeboden. Rijk zul je er niet van worden, maar het is 
goed om te zien dat er toch nog steeds mensen zijn die bieden 
op de oude PU-jaargangen. 

Pas wel op voor oplichters want sommige dingen worden aange- 
boden voor bedragen die hoger zijn dan de originele verkoopprijs. 
De meest opmerkelijke items: 


Prijs € 5,00 


09-03-08 14:17 


Datum 


Gezien 16 keer 


Lenen? Laagste Renteg 


Pyramat PM550 Power Unlimited 


Jaargang PU 1994 t/m 2007 bod: vanaf 55 euro Terug | Audio, Tven Video > Stereo-sets 
2 x VIG-card 2008 bod: 2,50 euro € 
Power Unlimited Pyramat bod: wat de gek ervoor geeft Prijs Bieden 


Power Unlimited DVD The Making Of bod: 10.00 euro, 
(terwijl hij 7.50 euro kostte 
bij het blad) 


Datum 03-05-08 16:58 


Gezien 


45 keer 
| Gratis Nokja N95 (8 GB) 


Mocht je op Gameplay ooit een shirt hebben gevangen en daar 
wat op hebben laten krabbelen door een van de redacteuren 
dan kun je daar de echte business mee doen. Immers vangen is 
gratis en dus is elke euro winst. 

Neem nu de website PS3focus. Daar biedt iemand een aantal 
shirts aan waaronder een Xbox shirt met de handtekening van 
JJ erop voor tien euro. Kun je nagaan wat dat shirt waard was 
geweest als iedereen er op stond! [Maar je kunt je ook afvragen 
waarom iemand er zo graag vanaf wil — Ed]. 
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WELKE WILL SMITH HIT STOND 
ER OP DE EENMALIG UITGEGEVEN 
POWER UNLIMITED ZOMER CD? 


Stuur je antwoord naar: 

Power Unlimited O.v.v. Will Smith 
Postbus 1913 

2003 BA Haarlem 


Of stuur een mailtje naar: 
Prijsvraag@powerunlimited.nl 
met als onderwerp Will Smith 
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JAAR BIJ DE PLU! 


Het iseen nieuwe nationale sport. Je-eigen-naam googelen 
op internet en kijken wat je allemaal over jezelf kunt lezen 

en zien. Wij waren benieuwd wat 15 jaar keihard werken ons 
heeft opgeleverd. Hoe zou het nageslacht ons-onthouden? 
Daarom googelden we de namen van de redacteuren op het 
afbeeldingen gedeelte en keken we wat de eerste foto was 
die in het rijtje stond. En nu begrijpen we dat we gedoemd 
zijn om voort te bestaan als een stel randdebielen. 
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MULHPLAYER PART 


Ë PLAFSTATIONM A | el zac rama ba 
Ki, El ; ll í 
e= | WWWKONAMISTYLE-EUROPE COM | | ida ; 
| [ ).COM a  »° 8 | : 
J tn i/ 4 5 
DE OUDER GEWORDEN SNAKE BEGINT AAN ZIJN VIERDE EN TEVENS LAATSTE MISSIE. WAARBIJ HIDEO KOJIMA EEN KILLE TOEKDMST LAAT ZIEN DIE f 
GEDOMINEERD WORDT DOOR HUURLEGERS ONDER LEIDING VAN EEN OUDE VIJAND. METAL GEAR SOLID 4 EN DE BIJGESLOTEN METAL GEAR ONLINE NEMEN DE b, 
H 


SSPELER MEE IN EEN ANGSTAANJAGENDE WERELD, BEGINNEND IN HET MIDDEN OOSTEN, WAAR MODERNE TECHNOLOGIE WORDT GEBRUIKT BĲ HET REALISEREN VAN MOORDEN 
IN DOOR OORLOG VERWOESTE GEBIEDEN. ALS WAARDIGE NEXT GEN TITEL DIE MOET WORDEN ERVAREN OM TE WORDEN GELOOFD, IS‘METAL GEAR SOLID 4 
EEN PASSEND EINDE VOOR EEN GAME LEGENDE. ' 
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PLAYSTATION DAY 


PLAYSTATILC 


Jan en Jeroen reisden naar Londen alwaar Sony een groot gedeelte van haar (speelbare) 
line-up liet zien. De meeste aandacht ging zonder twijfel naar Killzone 2, maar Sony had 
nog heel wat meer te bieden dan de game van het Nederlandse Guerrilla. 


RESISTANGE 2 [PS3] 


Insomniac stelde zich zeer kwetsbaar op met een speel- 
bare versie van Resistance 2 die amper veertig procent 
compleet was. 


De singleplayer campagne houdt men nog even achter gesloten deuren, het 
was de multiplayer die centraal stond op de PlayStation Day. Multiplayer 
was sowieso het sterkste onderdeel van deeltje 1, en in deeltje 2 mogen 
we met maar liefst zestig man op elkaar gaan schieten met aangenaam 
gestoorde wapens. 

Door de zestig man gameplay te stroomlijnen, vecht je binnen het slagveld 
kleine oorlogjes uit waarbij twaalf squads van vijf man opereren, meestal 
zes menselijke en zes Chimera. ledere groep heeft een rivaliserend squad 
die dezelfde objectives nastreeft waardoor je dus minioorlogjes krijgt, ter- 
wijl er om je heen allerlei andere minioorlogjes worden uitgevochten. 

Dit alles geeft de gameplay een behoorlijk episch tintje omdat iedere oorlog 
ergens over gaat en nooit gescripte opsmuk is. 


Door een ander squad (dat bijvoorbeeld dreigt te verliezen van Chimera) bij 
te staan, scoor je bonuspunten, maar je dient natuurlijk niet je eigen doelen 
uit het oog te verliezen. 

Sowieso focust Resistance zich nog meer op samenwerking (assist bonus- 
sen), waardoor teamspelers sneller en meer punten vergaren dan de 
Rambo's onder ons. 


ACHT MAN CO-OP 


Een van de nieuwe wapens is een semi-automatic subsniperrifle… een com- 


binatie tussen een machinegeweer en een scherpschuttergeweer. Nice! 
Erg interessanigis voorts de coöperatieve mode voor acht man. Naast de 


Br 


pr 


En 


singleplayer campagne, is er speciaal voor de co-op een aparte verhaallijn 
geschreven die draait om het verzamelen van mysterieuze artefacten. 
Tijdens de co-op kiezen spelers uit drie beschikbare klassen: Medic, Spec 
Ops en Soldier en alledrie zijn nodig om je een weg te banen door Chimera 
bezet gebied. Mocht je maar drie andere maten vinden om mee te spelen 
dan is dat geen probleem want de game past automatisch het aantal vijan- 
den aan. 


AFWISSELENDER 


Grafisch vond ik de game overigens onder de maat, maar misschien is dat 
niet eerlijk bij een game waarvan nog meer dan de helft van alle toeters en 
bellen geïmplementeerd dient te worden. 

Doordat de oorlog zich deze keer afspeelt op Amerikaans grondgebied, zijn 
de maps wel al een stuk afwisselender qua looks en gelaagdheid dan in het 
origineel. 


OPWINDINGSFACTOR: =| 


AW AAMAAMAAAME. 
KILLZONE 2 [PS.3] 


De torenhoge verwachtingen rondom Killzone 2 heeft 
Guerrilla in feite aan zichzelf te danken. Drie jaar gele- 
den ten tijde van de lancering van de PlayStation 3 werd 
er al een trailer van de game getoond; een full motion 
video met werkelijk prachtige beelden. 


De toon was gezet en het was nu aan Guerrilla om die kwaliteit ook daad- 
werkelijk op de PS3 te krijgen. 

“De kwaliteit van de trailer was voor ons als team ook een motivatie; we 
wisten dat we dat niveau wel zouden kunnen halen. Sterker nog, ik denk 
dat we die kwaliteit al heel dicht genaderd zijn en dat we het zelfs kunnen 
overtreffen. Amsterdamse bluf heet dat mijn vriend,” vertelt Hermen Hulst 
met een brede lach op zijn gezicht. 


Het moet gezegd worden, de missie de we te zien kregen (en tevens speel- 
baar was op de showvloer) evenaart vrijwel de kwaliteit van de drie jaar 
oude trailer. Niet alleen als je kijkt naar het niveau van de graphics maar 
ook qua intensiteit die men je wil laten beleven. 


GAMEPLAY 

Tijdens de demo die Hermen ons voorschotelde liet hij een aantal zaken 
zien. Allereerst was er het lean and peek systeem, waarbij je als speler 
kunt schuilen achter objecten en tevoorschijn komt om het vuur te openen 
op Hellgast. Dit is bijna rechtstreeks overgenomen uit Killzone Liberation 
(PSP). 


Sowieso heeft Guerrilla meerdere goede zaken uit zowel Killzone als Libera- 


tion overgenomen. Daaronder ook het feit dat je niet langer alleen op jezelf 


bent aangewezen maar het vaak in groepjes tegen de Hellgast opneemt. 
Je geeft overigens geen orders aan je manschappen; je vecht vooral zij aan 
zij en helpt ze daar waar nodig even uit de brand, of weer op de been als ze 
gewond zijn. 

De missie die we te zien kregen, gaf ons een goed idee van de intense 
actie. Het bleek zeer belangrijk om gebruik te maken van je omgeving: 


veel schuilen achter muurtjes en op het juiste moment pas tevoorschijn te 


komen. 
Het kleurenpalet was weer lekker grijs en grauw en ook verder straalde het 
die.oude Killzone vibe uit, en ik moet zeggen: dat beviel me wel. 


OPWINDINGSFACTOR: 


SECRET AGENT CLANK [PSP] 
Na Ratchet krijgt ook Clank zijn eigen Er 


PSP avontuur in Secret Agent Clank. 
Wanneer Ratchet ten onrechte wordt 
beschuldigd van enkele misdaden, 
duikt het sympathieke robotje in zijn 
rol als geheim agent om er achter 

te komen wie zijn vriend erin heeft 
geluisd. 

Het spel huisvest nog steeds cartoo- 
neske actie waarbij Clank zich kan bedienen van Clank-Fu, een zelfbedachte 
vechtsport, om robotwaakhonden en ander gespuis tot boutjes en moertjes 
te slaan. 

Maar vergis je niet; waar de R&C games altijd als een vlotte actierit speel- 
den, leunt deze PSP game veel meer op sneaken en steath-action… met 
een dikke knipoog. 

Zo moest ik in een van de eerste levels een museum infiltreren. Om onge- 
zien te blijven, kon ik af en toe op een voetstuk springen en me voordoen 
als standbeeld. De hilariteit werd nog groter toen ik aan het einde van de 
gang een nieuw wapen kreeg: een boemerang vlinderstrikje. Geen geheim 
agent zou zonder van huis mogen gaan. 


OPWINDINGSFACTOR: 7 
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aOC0OM: CONFRONTATIDN 
(PS3/ASN) 


De nieuwe SOCOM voor de PS3 volgt het Warhawk model. De game komt 
als download beschikbaar maar ook als spel-in-een-doosje-in-de-winkel, en 
dan krijg je er een headset bij. 

Confrontation lijkt me een degelijke maar weinig verrassende titel te worden 
die voortborduurt op de succesvolle serie. 

Zeker op grafisch gebied had ik meer van de eerste SOCOM op de PS3 


verwacht; naast Killzone 2 oogde het spel als een gemiddelde PC game van 
drie jaar terug. 
Inhoudelijk zullen de fans echter weinig te klagen hebben over de 32 man 
online ondersteuning, uitgebreide clan support (mogelijkheid om je eigen 
outfits te maken), downloadable content en de optie om ook andere special 
forces te spelen, zoals de SAS. 
Overigens heb ik eindelijk eens een leuke Sixaxis toepassing gespeeld; om 
het hoekje gluren, een granaat lobben of een granaat over de grond rollen … 
het gaat allemaal erg soepel met de Sixaxis besturing. 

=| 
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OOK VAN DE PARTIJ 

LittelBigPlanet: Jeroen speelde het vorige maand al uitgebreid en vindt 
het nog steeds VET! 

MotorStorm Pacific Rift: de build die we speelden oogde nogal ruw. 


pm 2/SPORTS 


D)PSPINS 


ARE YOU UP TO THE CHALLENGE? | 


Game...Set...Match 
Juni 2008 


Wii NINTENDEISS. @ XBOX J SPORTS 
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tion” and “PLAYSTATION” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. NINTENDO, NINTENDO DS, Wii AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies 
and are used under license from Microsoft 
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SIREN: BLOOD CURSE BUZZ THE TV BUIZ [PSS] 


[PS3/PSN] Social Gaming, zoals Sony het graag noemt, heeft zich inmiddels al bewe- 
zen, getuige het succes van de Buzz en SingStar games. Voor SingStar fans 

Siren moest het vooral hebben van het über griezelige sfeertje, en in Siren: Nad Sony al een PS3 variant uitgegeven (en er komt een nieuw deel aan) 

Blood Curse, een remake van de PS2 game, is dat niet veel anders. Buzz daarentegen had nog geen next-gen variant. 

Deze horrorgame wordt overigens de eerste episodic content die via PSN WIE IS DEZE ZWOELE DAME? 

wordt aangeboden. Je koopt dus losse delen als ware het afleveringen van 

een televisieserie. Er zullen in totaal twaalf delen verschijnen. 

Het verhaal wordt verteld vanuit diverse perspectieven en je kunt weer 7 

gebruik maken van sightjacking: de mogelijkheid om even heel kort door de | CHRISTINA AGUILERA 

ogen van de vijanden te kunnen kijken. enn 
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GWEN STEFAN! 
BRITNEY SPEARS 


JESSICA SIMPSON 


Het mooie aan The TV Quiz is dat je het kunt spelen als een simpele Buzz 
game, maar je kunt als speler ook je eigen vragen maken en deze op de 
Buzz server zetten zodat andere mensen deze weer kunnen downloaden. 
Op die manier zorgt de community ervoor dat Buzz steeds ververst wordt. 
Het staat of valt natuurlijk bij de mate waarin de Buzz gemeenschap betrok- 
ken blijft, maar als het goed is, hebben we dan eindelijk een Buzz die nooit 
op de feiten achterloopt. 


OPWINDINGSFACTOR: 7 OPWINDINGSFACTOR: _ 85,5 
AARS 


A 
ECHODROME [PSP/PSN] 


ST CONCLUSIE 

De game Echodrome (die inmiddels al in de je JEROEN: En? 

winkels ligt) daagt aanvankelijk uit maar op Ee nn JAN: Nou, ik miste een beetje een verrassing. 

een gegeven moment heb je het wel gezien; Cr) JEROEN: Vond je die verspreking van Kaz Hirai niet verrassend? 

de puzzels worden weliswaar steeds wat Lin ke JAN: Je bedoelt LittleBlackLovers in plaats van LittleBigPlanet? Dat 
ingewikkelder, maar zijn nooit echt uitda- ad | hoort wel een beetje bij hem. 

gend. pn JEROEN: Weet je dat die gast altijd dezelfde kleren aan heeft? 
_Het grootste probleem van Echodrome zijn lik n JAN: Ach, Donald Duck is er ook groot mee geworden. 

de controls die met name tijdens de wat JEROEN: Ik vond het verder een beetje tegenvallen. 

moeilijkere levels, waarbij je snel moet schakelen, de kop op steken. Dat JAN: Al was ik wel trots op de massamenigte bij de Killzone 2 stand. 
kan bij tijd en wijlen frustreren. JEROEN: Ja, dat was leuk maar door die ongekende drukte viel er niet te 
Toch is het al met al best een aardige game; het is alleen niet de must-have spelen. 

geworden die het in mijn ogen had kunnen zijn. JAN: Te veel mensen, te weinige beschikbare consoles. Wel lekker veel 

eten en drinken trouwens. 
OPWINDINGSFACTOR: MR JEROEN: Dat kun je wel zeggen. We waren dan ook aardig brak de vol- 


gende ochtend. 
JAN: Ja, ik had ook last van een LittleBigHangover… ;-) 


\ 


DE STATUS VAN DE PS2 
De PlayStation 2 is bezig zich te transformeren tot een goedkope fami- 
lieconsole. Met bijna 130 miljoen verkochte spelcomputers wereldwijd, 
blijft de machine zeer interessant voor ontwikkelaars om voor te werken. 
Dat betekent dus veel Buzz games, licentietitels (LEGO Star Wars, LEGO 
Indiana Jones, animatiefilmgames) en andere kids georiënteerde spellen 
met of zonder de EyeToy. 


OPVALLEND 
%& PlayTV komt in september 
naar Europa, maar niet naar 
Nederland. 
& Movement is een soort muzi- 
Leukste nieuwe aanwinst vonden Jeroen en Jan EyeToy Hero waarbij je kaal TV programma voor PSN. 
met een draadloos plastic zwaardje de tekenfilmridder mag uithangen * GoView is een omslachtige 
door in de lucht te zwiepen. manier om TV te kijken op je 
Ons kinderlijke tweetal PSP. 
ging zo op in hun rol & Blu-ray Live laat je extra con- 
dat de organisatie ze tent downloaden. omdat het 
na een half uur vroeg of ehr... niet op de disc paste. 
ze hun ‘gevecht’ buiten *% HAZE wordt als PS3 topper 
wilden voortzetten. neergezet. auw! 
* EyeToy Hero werd grijs 
gespeeld door Jan en 
Jeroen. 
% EyeToy PomPom Party werd 
(gek hè) door iedereen totaal 
genegeerd. 


BU.NL 


Wii CRAP 


ZLIM KOUOTSEN! 


SCORE G1 


1 
PSYCHO sarge ® Ure 


LAZY LORENzo 


DE SLECHTSTE UITGEVERS 
We hadden hier nog.veel meer slechte Wii-games 

f kunnen bespreken,-maar we hopen en verwachten dat 
jallte crap met titels als Ninjabread Man (zie Screen), 
Kidz Sport Ice Hockey en Billy the Wizzard: Rocket 
Broomstick Racing instinctief al laten liggen. 
Voor je eigen veiligheid moet je in ieder geval nooit een 
Wii-game aanraken van uitgevers Destineer (Kawasaki 

‚ Jetski, London Taxi Rush Hour), Conspiracy Entertain- 
ment (Anubis Il, Counter Force) of DSI Games (M&M's 
Kart Racing, Arctic Tale). 

__ Oppassen geblazen is het met Wii-games-van Midway 

‚(Game Party, Cruis'n), Ubisoft (Open Season,Far Cry 

‚ Vengeance) en Activision (Pimp My Ride, Rapala Tourna= 
ment Fishing). 
En natuurlijk blijft het ook bij grote namen als Nintendo 
(Donkey Kong Barrel Blast) en Sega (The Golden Comé 
pass) zaak de beoordelingen in PU en andere media te 
checken alvorens toT aanschaf over te gaan. 


FEATORE X 


alEEDS MEER BAGGER- 
aHFELLEN DP DE Wii 


JURJEN WORDT MISSELIJK 


(À ) 
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“MET ZOVEEL 
KUTSPELLEN 
OP DE MARKT I5 
__DE CHARME VAN 

IMPULSAANKOPEN ER 
WEL EEN BEETJE VANAF. 


nd 


SCORE 65 


3/10 
1/3 sf 
ie. CONCLUSIE 
Eed Het is triest maar waar: rondom de Wii cirkelen momenteetroedels. jakhalzen en aasgieren die 


jou willen laten betalen voor snelgemaakte producten die,hun geld absoluut niet waard zijn. Met 


zoveel kutspellen op de markt is de charme van impulsaankopen ef wel een beetje af. 
Zorg dus dat je geïnformeerd naar de winkel gaat, laat je niet verleiden door leuke hoesjes, en 
geef iedereen duidelijke instructies als je een game voor je verjaardag vraagt. 
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BROFITEER VAN EEN SLIPERK 


ln IMMERS WOT 
SEP KE, 


5 os mn een cordis op Leem 5 


UE PLAYSTATION 3 - XBOX 360 - Wii «PE + PLAYSTATION 2 - NINTENDO DS - PSP - Manie b 


) amiina 
__/ 
4 
| “=POI on UNE ITED 
| ü 


STE GAMESMAGAZINE VAN DE BENELLIX 


SPEGIALE JUBILEUMUITGAVE 


== 
METAL GEAR SOLID E- 
a lis m HELEMAAL UITGESPEELD! _N 


ae 
et DAD win ed 
LACH JE IN HET AF ï 
ad it 


GIA MUUTIPLAVER 
lg == 


US: 15 JAAR PU: HET FEESTSTE NUMMER OOIT GEMAAKT! IN GEARS Of Wi 
zz Kekekkd KGLUSIELNI LORD Of THE RINGS — CONQUEST « KOTSEN OVER WORDT iren 05 mu, KE spins 
A ° 


ve at zm 


Ee Port AM(@RY 


= EE | 


| EEn 
el EE EE 
eol 
5 MEL) 


* MELD JE AAN VIA WWW.PU.NL/ABONNEREN * 


ORTING EN DONT VANG 


TAS DUS VED Ge PAGINA:SITELLENDE 
E GTA en SPECIAL 
| CADEAU 


13 JAAK PU 


) 

| orTsHOTS 

; MI ELICITEREN 
\ 


DA aard 


RE 3 


\ 


eervoudig wrestling ' 
„wereldkampioen. 
POWER 
UILIMITED? 
ILIKE THAT 
NAME 


Vice President Epic. 


PROFICIAT MANNEN 
IK BLADER DE PU 
ZEKER EEN PAAR 

KEER PER DAG 
DOOR, WANT ALS 
JE CONSTANT MET 

KILLZONE 2 BEZIG 
BENT, IS HET WEL 

EFFE LEKKER OM AF 
EN TOE OOK WAT 
VROLIJKE KLEUR- 

TJES TE 2IEN 


President Sony Computer 
mm Entertainment. 
CONGRATULATIONS, 
BUT I HATE THIS 
NINTENDO COVER! 


15 YEARS IS A SOLID 
ACHIEVEMENT, GUYS 
VERY SOLID 


EN \S SEARS? Im 


XBOX 360 


Gears of War zette in z'n eentje de Xbox 360 op de 
kaart. Exact twee jaar later wil Gears of War 2 voor 
soortgelijke opschudding zorgen. Of zoals Cliffy B het 
zo poëtisch bracht: “Gears of War 2 is going to be 
bigger, better and more bad ass!” 


In San Francisco kreeg ik het 
complete tweede level van Gears 
of War 2 te zien. en ik was diep 
onder de indruk. 

Het spel heeft, en dan moeten 
we Cliffy maar even op z'n woord 
geloven, niet alleen een aanzien- 
lijk langere singleplayer, de game 
geeft je ook een meer episch 
gevoel. 

Het level dat ik te zien kreeg 
toonde enorme voertuigen 


genaamd Derricks (een soort com- 


binatie tussen een vrachtschip en 
een tank) die grommend, hortend 
en stotend door een prachtig 
berglandschap aan het ploegen 
waren. Veel tijd om van de omge- 
ving te genieten was er echter 
niet, want het duurde niet lang 
voordat de Locust arriveerden. 
Volgens Cliffy zit GoW 2 vol met 
dergelijke money shots: prachtige 
vergezichten waarin de speler 

op de voorgrond figureert terwijl 
allerlei bloederige gevechten om 
hem heen plaatsvinden. Het spel 
huisvest dus omgevingen die 
weids en groot ogen, de gameplay 


VAS 
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cr ts we ff 


zelf is ouderwets lineair en volgt de 
intense actierit die we al kennen uit 
het origineel en een game als Call 
of Duty 4. 


Marcus Phoenix en zijn Delta Squad 
bevinden zich bovenop een van de 

Derricks als de hel losbarst. Vanuit 
de lucht komen vijandelijke voertui- 


gen aangevlogen en lange afstands- 


projectielen knallen het ene na het 
andere bevriende bataljon kapot. 
Vanuit de hoge positie is het een 
genot om om je heen te kijken want 
overal gebeurt wel wat. Tientallen 
Locust rennen fanatiek richting de 
Derricks, grotere 

monsters komen 

aanstampen en 

ook in de lucht 

wordt het steeds 

drukker. 

Gelukkig kun 

je -gescript- 

op sommige 

momenten de 

Derrick verlaten 

om op de grond 


Kk 
Ne 


hdd 


(door Poinder): Pikachu doe je bliksemschicht! 


THEMATISCH 


Je zou het bijna vergeten, maar het thema van het originele Gears of War 
was ‘destroyed beauty’. Met als gevolg dat de shootouts plaatsvonden 
te midden van stukgeschoten gebouwen die hintten naar een cultuurrijk 


verleden. 


Gears of War 2 heeft als thema autumn, herfst dus, en dat is zowel letter- 


lijk als figuurlijk op te vatten. De mensheid staat er slecht voor en bevindt 


zich in de herfst van haar bestaan. 


Maar het is ook letterlijk herfst in de game; de bladeren kleuren goud- 
bruin en beginnen van de bomen te dwarrelen. Het proces van afsterven 
(en opnieuw beginnen?) is in gang gezet en de mens gaat een donkere 
tijd tegemoet. Ook dit laatste is letterlijk, aangezien je ongeveer 30% van 
de game onder de grond zal spelen, om de Locust bij de wortels aan te 


pakken. 


(door Duncmasta): 
Sorry Theo, maar ik ga even een plaatje schieter 


shootouts uit te vechten, maar de 
momenten op de voertuigen zelf 
maken de 
meeste indruk. 
Zo knok je tij- 
dens de helse 
rit tegen een 
Brumak en een 
Corpser. maar 
komen Locust 
ook heel 
dichtbij via 
een overgeno- 
men Derrick. 
Hier vindt een 
ultiem cool gamemoment plaats 
waarbij de chainsaw van Marcus 
geblokt wordt door de blade van een 
Locust. Vanaf dat moment is het 
razendsnel op de B knop drukken 
anders word je aan stukken gehakt. 
Uiteraard is het Marcus die de con- 
frontatie wint en met zijn chainsaw 
move de Locust uiteindelijk door- 
midden zaagt. 
Natuurlijk is die mounted gun ook 
niet voor niks bovenop de Derrick 
bevestigd en hiermee schiet je de 
guns van een Corpser een voor een 
stuk, om het beest uiteindelijk zelf 
een nekschot te geven. Het is alle- 


maal zo scripted als maar kan, maar 
het oogt sensationeel. 


De game is zomogelijk nog bloederi- 
ger en smeriger dan zijn voorganger. 
Zo spat het bloed weer letterlijk 
tegen de ‘camera’ en zie je de klod- 
ders langzaam naar beneden sijpe- 
len. En naast de voetstomp kun je 
deze keer ook je gun gebruiken als 
voorhamer om iemand tot pulp te 
rammen, kun je op een vijand sprin- 
gen en met je blote vuisten iemand 
de laatste adem uit zijn harses 
slaan of je steekt je chainsaw bij 
iemands bilnaad/scrotum naar 
binnen en trekt je wapen in een ruk 
omhoog.…. auw! 

Als er ooit 21+ games uit gaan 
komen, zou Gears of War die leef- 


tijdssticker ongetwijfeld krijgen. 
Gelukkig is het cover systeem nog 
steeds intact en heeft het spel 
dezelfde ‘pace’ als zijn voorganger. 
Tegelijkertijd is ernog veel onbe- 
kend waaronder informatie-omtrent 
de co-op en de multiplayer, toch niet 
de meest onbelangrijke onderdelen 
van alles. Want hoe belachelijk mooi 
en intens de game er nu al uitziet, ik 
wil straks toch echt meer multi- 
player modes, een beter verhaal, 
grotere maps, met meer spelers 
online en als het kan een four-player 
co-op mode.… 

Wel kan ik nu al stellen dat de game 
qua intensiteit in overdrive is gezet. 
Enorme monsters die als levelboss 
of puur als-eyecandy in deel 1 
fungeerden, zijn nu vijanden die 
meerdere malen voorbij denderen 


E 


(door jim4feyenoord): Flappie is sinds de vakantie in Chernobyl niet meer dezelfde. 


FNEYVIEN «4 


EE WW NA ed pr JAN SLAAT VAST ZUURSTOFFLESSEN IN 


Door Friddie: Carmine, ga je nu al dood voor de tweede gear? 


alsof het de normaalste zaak van de 
wereld is Dat wordt dus weer extra 
zuurstofflessen inslaan voor de 
maand november…. € 


ÜnÄÜÛ.Û.um um 
VERWACHTING 


Gears of War 2 lijkt inderdaad 
groter, beter en stoerder te worden 
dan zijn voorganger en als deze 
introductie slechts een topje van 

de ijsberg was, dan staat ons over 
een maand of vijf heel veel moois te 
wachten. 


© Meer vijanden dansen op je 
scherm in een feestelijke roes van 
heerlijk overdreven geweld. 

© Likkebaardend mooie beelden. 

© Meer ‘open’ buitenlocaties. 

© Intense actie in de lijn van CoD 4. 

© Hoe zit het met de LS 
multiplayer en four 
player co-op? 

© Krijgen we een beter 
verhaal? 


GEARS OF WAR 2 
XBOX 360 

EPIC / MICROSOFT 
NOVEMBER 2008 
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wensdoosje 
ok vogelpoep, 
en van scheten en 
ee haaks op elkaar 


KE 
KIJK HEM WOU. MINSTENS JIJ OOK ALTIJD MET JE 
TIEN METER ERNAAST. DAT FLAUWE GRAPPEN. IK 
IS NOG EENS WAT JE NOEMT HEB WEL WAT ANDERS 
DODELIJKE PRECISIE! AAN MD HOOFD. MI 
HAHAHA LINKERBEEN SLAAPT EN 
IK HEB LAST VAN DOOIE 
VINGERS! 


A \ 
kee, D, 
e Id tijdens d 
É E an Fable 
ke dosis vogel _ 
É ee nie engen 
B | : \ _{ “NA DEZE HERNIEUWDE KENNISMAKING 
Ee BR Ge … STAAT FABLE 2 WEER TORENHOOG BOVEN- 
| | AAN MIJN LIJSTJE MUST HAVE GAMES.” 
op je het eerste uur van Molyneux-achtige sprookjeswereld WEL OF GEEN CONDOOM 
01 t spel samen met je zusje of van Fable 2. Vrijheid stond hoog in het vaandel 
$ € tje. De rest van de game ben Je hebt dus ook geen minimap in bij Fable maar dat vond vooral zijn 


ngrijkste dat mij opviel aan 

e nieuwste build, die overigens 
em rammelde en vol bugs 
tgeen Molyneux meteen 

), was het gebrek aan een 
ace et hele scherm is leeg 
ar ruimte is om te 


beeld hetgeen ondervangen wordt 
door een ‘broodkruimelspoor' dat 
je altijd leidt naar je actieve quest 
zodat je nooit verward raakt over 
wat je ook alweer moet doen. 

Je kunt overigens altijd afwijken van 
de quest door submissies te doen. 
Één druk op de schouderknop en 
een lijstje laat zien wat je nog alle- 


weerslag in hoe je je queeste uit- 
voerde en hoe je je gedroeg jegens 
voetvolk. Het good versus evi 
element is opnieuw aanwezig maar 
gaat veel verder deze keer. Zo heb 
je pure en impure, alsmede rijk en 
arm, en dit alles heeft z'n weerslag 
op de manier waarop jouw alter ego 
zich innerlijk en uiterlijk ontwikkelt. 


Re typische maal te doen staat. Een andere nieuw verworven vrijheid 


DITJES & DATJES OVER FABLE 2 & PETER MOLYNEUX 

® Molyneux overweegt om het hele ‘zwanger zijn’ in de game iets minder 
visueel te maken. Momenteel kun je als zwangere avonturier nog steeds 
op avontuur gaan, compleet met dikke buik en opgezette borsten. Moly- 
neux denkt dat dit wellicht problemen gaat opleveren. 

® De dame die jou vraagt de magic box te zoeken, is een oude bekende uit 
het originele Fable. En nee, ik ga niet verklappen wie… 

® Qua verhaal wil Molyneux je deze keer echt bij de keel grijpen: “je moet 
emotioneel geraakt worden door de gebeurtenissen in Fable Il en je 
dient een paar allesbepalende keuzes te maken. Het verhaal in Fable (4) 
liet wat dat betreft te wensen over.” 

® Als Molyneux een remake van een oude (eigen) franchise zou maken, 
zou hij het allerliefst een nieuwe Syndicate maken, maar ook een nieuwe 
Populous en Magic Carpet staan hoog op zijn verlanglijstje. 

® Naast Fable Il werkt Lionhead momenteel aan een nieuwe game met 
techniek die voortkomt uit Molyneux’ prototype game Dimitri. 

® Een vervolg op Black & White 2 zit er voorlopig niet in. Over PC gaming 
zei Molyneux: “it's extremely challenging at the moment.” 

® Wanneer je goed oplet zie je tijdens de game kinderen op straat toneel 

spelen. Deze kinderen spelen feitelijk de gebeurtenissen uit Fable (1) in 

zijn geheel na. 


IK BEN ALTIJD AL COOL 
GEWEEST. ALS BABY DROEG 
IK REEDS LEREN LUIERS, 


- td : Om EE. » 
| Hij is zo’n opschepper dat ie beweert dat ie zittend moet plassen omdat ie van de dokter 


| geen zware dingen mag tillen. 
pe 


PRECIES OP TĲD PAP. AL 
MD HUISWERK IS AF! 


HET IS BEST EEN AARDIG 
JOCH. ALLEEN... ALS IK NAAR 
HEM KIJK, WEET IK AL HOE WM 
IK ER ZELF OVER TWINTIG 
JAAR UITZIE 


is free roaming movement. Geen lijkt tegenstrijdig maar is 
vast pad meer waar je niet vanaf het niet. De drie actie- 
kunt wijken; nee, de wereld van knoppen (blauw, geel 
Albion ligt deze keer daadwerkelijk en rood) staan respec- 
voor je open. Over ieder hekje kun tievelijk voor slaan 
je klimmen en vergelegen bergen (met een zwaard 
en heuvels zijn er voor jou om te bijvoorbeeld), schie- 
ontdekken. Een heerlijk gevoel. ten (kruisboog/ 
En dan is er natuurlijk de keuze om simpele guns) en 
bijvoorbeeld beschermde of onbe- magie. Met een 
schermde seks te hebben. Ga je druk op een van 
voor die laatste keuze - een varkens- deze knoppen doe 
blaas om je liefdesroede is ook niet je een move maar 
alles - dan loop je het risico een kind als je wilt kun je 
te verwekken, hetgeen weer invloed ook combo's maken 
heeft op de gameplay. door achter elkaar 
Ook leuk: de mogelijkheid om een blauw, blauw, blauw in 
ferme boer te laten tijdens een te drukken. Wanneer je de 
bruiloft of een scheet tijdens een acties nu ook nog ritmisch en 
speech van de burgemeester. getimed toepast, worden je moves ® 
nog krachtiger en krijg je meer ervan 
BLAUW, ROOD, GEEL ring om je personage uit te bouwen 
De combat in Fable 2 is simpel, en op te tuigen. De echt volleerde 
laagdrempelig, intuïtief én diep. Dat speler combineert de verschillende acties voor nog meer ervaringspun- 
ES ten en combo's. 
B NK: A ie CR Er zijn in totaal acht typen spreuken 


BLIJF VLAK ACHTER ME LOPEN, He Ki Ze à met in totaal tien levels waarin ze te 
gnd wo 4 upgraden zijn. Je kunt dus een 
CUP-A-SOUP, DAAR KIKKER JE bl el 6 level 4 vuurspreuk op iemand los- 
VAN:ORI HAHAHA 4 È laten, je guns trekken en je vijand 
ei - doorzeven en afmaken met een slag 
met je met gif geïnjecteerd zwaard. 
Doe je dit ook nog eens getimed 
dan word je overladen met expe- 


PC / XBOX 360 / PLAYSTATION 3 


THE LORD OF THE 


- GONDBLEST 


Op de afgelopen EA Showcase in Londen (zie vorige PU) 
was er een game waarvoor Jan een embargo (soort con- 
tract) moest ondertekenen, anders kreeg ie hem niet te 
zien. Dat embargo is nu afgelopen en dus vertelt hij je 
alles over… The Lord of the Rings: Conquest. 


Zitten we nog wel te wachten op een 
nieuwe Lord of the Rings game? Ik 
kan me zo voorstellen dat er heel 
wat mensen een beetje klaar zijn 
met die One Ring To Rule Them All. 
Zelfs ik, die Tolkien's trilogie twee 
keer heeft uitgelezen, was op voor- 
hand wat sceptisch. 

Ik kan jullie echter vertellen dat mijn 


pet na de zeer uitgebreide presenta- 


tie van Conquest helemaal achter- 
stevoren stond. Dat komt onder 
andere omdat de game echt tot zijn 
strotje gevuld zit met spelmodes. 


GROMMENDE ORCS 

De game wordt door de makers 
gezien als de spirituele opvolger van 
Battlefront. Alle grote gevechten en 
bekende locaties (en meer!) uit de 


filmtrilogie zijn dan ook van de partij. 


Epische gevechten in de donkere 
Mijnen van Moria, bij Helm's Deep 
en natuurlijk Minas Tirith beleef je 
up, close and personal terwijl je in 
de huid kruipt van een Mage, Scout, 
Archer of Warrior. 

Als Archer dien je tijdens de belege- 
ring van Helm's Deep bijvoorbeeld 
trollen neer te schieten die met 
bommen een gat in de muur probe- 


ren te blazen. Je kunt als boogschut- 


PAS OP MET DIE FLAUWE 
GRAPPEN, ANDERS HAAL IK MI 
VADER ERBIJ, EN DAT IS PAS 
EEN BOOM VAN EEN KEREL. DIE 
MAAKT ER SNEL EEN EIT AAN 


ús 
GRAAG DE K 
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ia ” 4 
5 de. 
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ter weliswaar niet te veel klappen 
opvangen maar daar heb je dan de 
Warrior voor, die in staat is met z'n 
enorme zwaard menig Uruk-hai aan 
mootjes te hakken. 


NIET VECHTEN! IK WILDE 
B ALLEEN MAAR SPARREN 


ZOEK DEKKIIG! MIJN 


GUL OEP, EN VIER 
RATIES LATER HEB 
STEEDS LAST VAN 
JEUKENDE AARSHAREN TI 
DE WINTER! 


HELE PIEF 

De singleplayer is groot en laat 

alle bekende en minder bekende 
highlights van de film langskomen, 
compleet met denderende oorlogs- 
drums en schallende trompetten. 
Het gevecht met de Balrog in Moria? 
Check. De confrontatie met de grote 
octopus voordat je de Mijnen van 
Moria betreedt? Check. En zo kan 

ik echt nog wel twintig voorbeelden 
noemen. 

Het beklimmen van de enorme 
oorlogsolifanten tijdens de slag bij 
Minas Tirith is er ook zo een. Je 
moet weliswaar goed oppassen dat 


MOET JE DIE STIJGBEUGEL 


ZEKER DAT IE E 

KIE GROTER WA 5 

ZALM EFFE EEN KOPPIE 
KLEINER MAKEN 


EN 


je niet onder de voet wordt gelopen 
tijdens deze halsbrekende actie, 
maar eenmaal bovenop het beest, 
voel je je een hele pief. Zeker als je 
de kolos meteen daarna van achter 
in zijn nek op een scherpe spies 
trakteert… en het enorme gevaarte 
door zijn hoeven zakt. Maar ook het 
onschadelijk maken van gevechts- 
torens en katapulten, het in de pan 
hakken van (mini)legers en het vech- 
ten tegen levelbosses zal een groot 
deel van de gameplay innemen. 

Er zijn zoveel voorbeelden te 
noemen van spelmomenten die, 
mits de makers ze goed uitwerken, 


WAS JE NOU MAAR EEN LEKKER 
WIJF. KON IK TW IEDER GEVAL 
ZEGGEN DAT IK EEN STUK IN 

MIJ KRAAG HAD. 


|) HELE DAG MEE IN) DE 
AT VOG TEGEN, HOOR 


legendarisch kunnen wätdemswat 
te denken van een gevecht tussen 
Gandalf en Saruman waarbij jij in de 
huid van Gandalf The White kruipt 
en de meest brute tover, auken 
uit je staf laat schiete it 

er dus in! Of verplaats n 
eeuwenoude Ent die het gedrag van 
de kwade tovenaar nu echt zat is; 
inderdaad, in Conquest speel je ook 
als pratende boom! 


WAT ALS... 

Stel nou dat Frodo er niet in was 
geslaagd om de One Ring To Rule 
Them All te vernietigen in het vuur 
van Mount Doom? Die vraag stelt 
de singleplayer campagne namelijk 
ook… en niet zonder reden want je 
kunt deze spelmode zowel vanuit de 
good guys als de bad guys spelen. 
De hele singleplayer campagne is te 
spelen vanuit Sauron's perspectief 
en dan begin je de game als het 
ware aan het einde. Dan speel je 
een Ringgeest die Frodo moet doden 
en de Ring te pakken dient te krijgen. 
Wanneer je hierin slaagt, vindt mid 
dels zwarte magie een omgekeerde, 
alternatieve geschiedenis plaats. In 
tegengestelde volgorde, bezoek je 
dan de sleutellocaties uit de trilogie 
en leg je de prachtige settings in 


de as! Rivendell kun je tot aan de 
laatste steen vernietigen maar ook 
The Shire kun je in lichterlaaie zetten 
waarbij je kunt huishouden als Orc, 
Trol of ander onguur type. Als je 
graag de duivelse slechterik wilt 
uithangen, is dit je kans! 


MULTIPLAYER WALHALLA 
Alsof de tweezijdige singleplayer 
campagne nog niet dik genoeg 
belegd is, trekt Conquest ook alles 
uit de kast op multiplayer gebied. 

De verhalende campagne is met vier 
man in co-op te spelen, zowel via 


splitscreen als online. En ook hier 
kun je zowel de kant van de good 
guys als die van de kwade krach- 
ten van Sauron spelen. 

En dan is er natuurlijk nog de 
online multiplayer met variaties 

op de spelmodes van Battlefront 
waarbij acht tot zestien man elkaar 
besttijden in beroemde gevechten. 
Er waren zelfs nog meer modes, 
maar die ben ik door de overkill 
aan indrukken gewoon vergeten… 
maar iets zegt me dat we deze titel 
de komende maanden nog wel 
vaker voorbij zien komen. © 


WHITE COUNCIL ONTBONDEN? 

Anderhalf jaar geleden werd op de EA Hot Summer Night vol trots LotR: 
The White Council aangekondigd om al een paar maanden erna ‘on 
hold’ te worden gezet. De producer stapte op en sindsdien hebben we 
niets meer gehoord van de game. Mijn gevoel zegt dat de titel definitief 


gekilled is. 


De game is nog lang niet af (en dat 
is ook te merken) maar je moet wel 
stekeblind zijn om niet te zien dat 
Conquest een game wordt die spel- 
len als The Two Towers en Return of 
the King het nakijken gaat geven. 
Battlefront fans wiens hartje ook 
sneller gaat kloppen van Lord of the 
Rings, hebben in ieder geval iets om 
naar uit te kijken. 


+ Speel goed én slecht. 
+ leder noemenswaardig LotR 
personage en wezen speelbaar. 
+ Four player co-op. 
= 2008 gaat men niet halen 
(ook al zegt men van wel). 4 


= Zijn we LotR niet een 
klein beetje zat? 


THE LORD OF THE RINGS - 
CONQUEST 
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The Legend of Zeldá: 
Ocarina of Time 
World of Warcraft 
Ninja Gaiden 

Super Mario Galaxy N 
Metroid Prime N 


Gran Turismo 3 

Mario kart 64 

Dead or Alive 4 

Final Fantasy VII 

Starwars: Knights of the Old Republic 


Oblivion 
F-Zero GX Ben 
Eternal Darkness 


Half-Life 2 
Forza 2 
©) ì 


Call of Duty 4 q 
Forza 2 

Race Driver GRID | 
Half-Life 2 
Tetris 

BioShock 

FIFA 08 

Pro Evolution Soccer 4 


Unreal Tournament 

Pong 

Mario Kart 64 

God of War 

Complete NBA 2k-serie 

Geoff Crammond's Grand Prix 2 
Colin McRae 2.0 


@ JEROEN 
ad 


Ico 
Super Mario Bros ie, 


Jak and Daxter 
God of War 

REZ 

Shadow of the Colossus 
Super Mario Galaxy 
Final Fantasy VII 
GTA IV 

Metal Gear Solid 
Animal Crossing 
Ikaruga 

Soul Reaver 

Viva Pifiata 

Killer Instinct 


@ ED 

Colin McRae Rally 2.0 | 
Racedriver: GRID 

Gran Turismo 4 | 


Forza Motorsport 2 
Burnout Revenge 
Toca Race Driver 2 


WipEout Fusion 

Sega Rally Championship 
Outrun 2006: Coast to coast 
Project Gotham Racing 2 
Need for Speed: Most Wanted 
Mario Kart 64 

Daytona USA 

Colin McRae Dirt 

WipEout Pure 


Á 
D 


SAR | | 
Lr | b 
| K 


Ee Werke J je me 


_ weten over Liberty City! 
De complete waikanisuah 

_ alle maps, en 
_ missies opeenrij. 
En natuurlijk ook alles _ 
over de multiplayer mode. _ 


E Ontdek alle geheimen en ed 
_bekijk zelfs-hoerGTA lVszouss — 


zijn verlopen als je niet… EEN, 

„Ana, a cn 
hi Ô Inclus Sief ' 
gedetainaS. 

| „8 kaa rt van rde 5 
ene Speelweros rl 


Nu in de winkel of bestel#m op wuvw-hubstore.nl/GTAIV 


DE 19 MEEST TRIESTE GAMECHANACTERS 


PUNKY 
SKUNK 


Neem een stink- 
dier, noem ‘m 
Punky en flans een 
ongeïnspireerde 
videogame in 
elkaar. Tadaa, nog 
een triest game 


E.T. 

De game over deze 
motorisch gestoorde 
buitenaardse bruine 
kabouter, was een 
gigantisch overhaaste 
drollenbak. Jawel, de 
trend van slechte games 
met een filmlicentie is 


RAIDEN 

De god van de bliksem uit Mortal 
Kombat is door Christopher 
Lambert als personage volledig 
verkracht in de MK films. 


gezet met E.T. voor de personage! 
Atari 2600. 
nf 
RAIDEN BLINX 
Naast Raiden uit 
MK mag ook Raiden BUBSY mam Deze kat had dé 
uit MGS 2 niet Bubsy is een heuse platform held van 
ontbreken in deze bobcat. Wat een == de Xbox kunnen 
bobcat is? Een worden.… ware 


lijst. Fans waren op 
zoek naar Snake, 
maar werden deels 
opgezadeld met 
deze pannenkoek. 


personage. 


YOU'RE GOIN' DOWN 


PACMAN! 


AERO THE 
ACROBAT 


Een vleermuis, 
vampier en PAC-MAN 
acrobaat in Pac-Man's poort 
één. Dat klinkt naar de Atari 2600 
onbenullig en zorgde ervoor dat 
dat was het vele arcade fans 
ook. een misvormde 
gele happer in huis 
haalden. 


DUKE 
NUKEM 


Niks mis met 
de Duke Nukem 
games, maar 
iemand die zo 
lang op zich 
laat wachten, 
verdient zonder 
meer een 
plekje in deze 
lijst. 


KID 
CHAMELEON 


Het ontbrak Kid 
Chameleon vooral 
aan charisma, en 
zelfs het veran- 
deren van vorm 
veranderde niets 
aan de vormeloze 
gameplay. 


ELCO 
De onbetwiste 
überdwaas uit 


RAPHAEL 

De enige kracht van 
de relnicht Raphael 
in Soul Calibur Il is 
de vernedering die 
zijn tegenstanders 
voelen als ze versla- 
gen worden door zo'n 


zo mogelijk nog 


zoutloos figuur is en 
z'n games tekort- 


PN schoten. 


uitermate triest game ( het niet dat ie een 


Sudeki was niet 
alleen een sukkel 
maar had ook een 
stemmetje dat niet 
alleen leek op, maar 


vaatdoek. Bleh! CROC meer irriteerde dan 


En 4 Wat is er origineel aan Croc? ee bak Balkenende 
Helemaal niets! AEEA 


ET 
ah à 


OE en 


KLONOA 
Eigenlijk is 
Klonoa een hele 
vette platform- 
held, en waren 
zijn games 

tof. Daarom 
promoten wij 
deze vriend 
nogmaals. 

Een eilandje van hoop in deze 
oceaan van stront kan natuur- 
lijk geen kwaad. 


SHADOW 
THE HEDGE- 
HOG 


Een personage in 
het Sonic uni- 
versum dat op 
de blauwe egel Ne 4 
lijkt en de slappe 

naam Shadow 

mee heeft gekre- 

gen? Eh nee, niet 

cool. 


15 JAAR PU 


PSTUKKEN 
KOEN EN NU 


In 15 jaar PU hebben we heel 
wat kopstukken uit de game- 
industrie ontmoet. Sommigen 
zijn nog steeds actief, anderen 
lijken voorgoed van de aard- 
bodem verdwenen. We gingen 
op zoek naar enkele (gevallen) 
sterren van destijds en 
vergeleken hun status van 
toen met die van nu.…. 


| 

JOHN ROMERO 

Vooral bekend van: Daikatana 
Bedrijf toen: Iron Storm 
Huidige werkstatus: Oprichter van Slipgate 
lronworks 

Als-medeoprichter van id Software en 
(mede)bedenker van Doom en Quake 
verdient Romero nog steeds vrachtladin- 
gen eer, maar hij heeft zich in de jaren 
erna van de ene miskleun naar de andere 
gewerkt. 


Het door hem opge Iron Storm 
werd al snel spraakmakend door de 
veelbelovende games in de maak 
(Daikatana, Deus Ex en Anachronox) 
maar ook door het flamboyante gedrag 
van Romero en co. Het duurste kantoor 
in Dallas werd betrokken maar de games 
worden keer op keer uitgesteld. 


Wanneer Daikatana dan eindelijk 
verschijnt, is het spel technisch 
achterhaald en veel minder goed dan 
verwacht. Dit luidde het begin van het 
einde in van lon Storm. 

Daarna.maakte Romero bij Monkeys- 
tone Games, spellen voor mobieltjes 
maar de studio sloot al snel zijn deuren, 
en als hij door Midway wordt ingehuurd 
voor Gauntlet: Seven Sorrows vertrekt 
hij nog voordat de game af is. 
Momenteel werkt hij als oprichter van 
studio Slipgate lronworks aan een MMO 
en de first-person shooter Severity. 


Vooral bekend van: de Wing Commander 
serie en Freelancer 

Bedrijf toen: Origin en Microsoft 

Huidige werkstatus: Oprichter Ascendant 
Pictures 


Wizzkid Chris Roberts verkocht al op 
zijn veertiende z'n eerste game, en 
wereldwijd succes kwam al snel met de 
zeer succesvolle Wing Commander 
serie. 


In 1996 richtte Roberts samen met zijn 
broer Digital Anvil op met als doel het 
maken van games en films. De Wing 
Commander film (1999) werd echter een 
flop. De belangrijkste games van Digital 
Anvil waren Starlancer en Freelancer, 
dat mede vanwege twee jaar uitstel de 
beloften niet kon waarmaken. 

In 2002 richtte Roberts Ascendant 
Pictures op en produceerde onder 
andere.de Hollywood films The Punisher 
en Lord of War. 
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PRODJEG T ORIGIN 


Wouter zal vast blij zijn met de nieuwe maatregelen om het reizigersv rt 
de VS en Nederland te versoepelen met behulp van een zogenaat 
man maakte nu al voor de derde keer in één maand een tripje over de 
maal was het einddoel Seattle voor een kennismakif 
Overigens is het nog maar de vraag of Wouter's biz 
geregistreerd door zo’n Irisscan, maar dat is eer 2 


GATVERDAMME... GEOX SCHOENEN! 
IK RUIK JE TEWENKAAS DOOR DIE 
GAATJES HEEN 


Ik ben gek op aangename verrassin- 
gen. Bijvoorbeeld het feit dat ik Juno 
best een aardige film vond, ondanks 
dat de trailer ervan zo tergend zoet- 
sappig was dat ik er bijna van over 
mijn nek ging. Of toen ik ooit, in een 
grijs verleden, de WC ingetrokken 
werd door het mooiste meisje van 
de klas die vervolgens mijn wereld 
rockte (dat was niet alleen een aan- 
gename verrassing, het was even- 
eens de dag dat Pasen op Pinkste- 
ren viel). Of dat ik ineens te horen 
kreeg dat ik naar Seattle mocht om 
ff een gamepje te checken. Toen zei 
ik: “Hey Jeroen, dat is nog eens een 
aangename verrassing!” 

Of Monolith Productions mij uitein- 
delijk ook aangenaam verrast heeft 
met hun demonstratie van Project 
Origin lees je verderop in dit verras- 
send boeiende verslag. 


MMMM, IK TWIJFEL TUSSEN 
EEN VERWAARLOOSDE BLOED- 
NEUS OF EEN NAGEBOORTE. 


ACTIEFIL 

Als ik acht: 

tripje naaf ® 
voor me à 

teerd stukje uit ee 
chie of Steven Sode 
een shot van de 
beelden van hoe 
koffie achterovet 
flits check ik d 
vlieg weer te 

Dat krijg je al 
even op ent 

je hebt wei 

laten inwe 
degelijk in $ 

pig oordeel Òvert! 
F.E.A.R. te ve 
niet zo moeil 


IDYLLISC S 
Monolith Production 


KN Kosten noch moeite zijn gespaard om te laten zien dat dit ons feestnummer is! 


amen met haar publisher Warner 
fos. Interactive, in een prachtig 
gebouw net buiten Seattle aan de 
rand van een natuurreservaat. Ook 
met het interieur was niks mis, met 
mooi artwork aan de muur (heel 
an de zeer ondergewaar- 
erde game-No One Lives Forever) 
iezellige c Cubicles die bomvol 
Ber met figurines en allerhande 
kware. 
ar goed, oen dat de uitge- 


< 


i 
d k tes was afgereisd: er 
een game gecheckt worden! 


e demonstratie ontvouwde 
als een degelijke shooter, 
g veel deed denken aan 
„A.R.. Zowel de vijanden als de 
apens leken rechtstreeks uit het 
erste deel overgenomen, en zelfs 
stemmen van het knalvoer zullen 
s van het vorige deel verdomd 


Ls 


\ 


NOG WEL FREAKY? 


A 


PREVIEW 4 


bekend in de oren klinken. 

Een verschil is wel dat er nu vier 
wapens tegelijk meegenomen 
kunnen worden, in plaats van de 
drie uit deel uno (wat een aange- 
name verrassing!). De guns zijn 
overigens de standaard variaties op 
shotguns, machinegeweren, pisto- 
len, enz. hoewel ze een futuristisch 
ontwerp hebben gekregen waardoor 
je ze misschien net niet in de bak 
‘been there, done that’ zult smijten. 
De uitwerking die deze schietijzers 
hebben, mag op zijn zachtst gezegd 
overdreven genoemd worden. Niet 
wat betreft de ragdoll physics, want 
die zijn vrij standaard, maar het 
bloed is dik en stroperig en komt 

in enorme druppels uit de vijanden 
gespat, alsof je een benzineop- 
slagtank hebt doodgeschoten. Een 
aparte keuze, die het er niet realisti- 
scher op maakt. 


OUWE SCHOOL KNALLEN 
Anders dan de ietwat repetitieve 
kantoorgebouwen waar je je in 
F.E.A.R. een weg doorheen baant, 


De levels van Project Origin die ik speelde richtten zich vooral op actie en niet op de horror- en thrillereffecten waar 
F.E.A.R. om bekend stond. Is deze creepyness dan van de baan in deel twee, vroeg ik me af. 
Lead designer Mulkey stelde me enigszins gerust: 


“We gaan zeker nog wel scary stuff in de game stoppen, alleen 
doen we het op een andere manier dan in F.E.A.R.. Die enge flitsen van Alma (dat freaky meisje uit deel 1) en de 
verontrustende flashbacks hebben gamers nu wel gezien, denk ik. We gaan een andere kant op. Alma zullen we 
nog wel terugzien in de game, maar ze is volwassener geworden, net zoals de horror.” 


begon de demonstratie van PO in 
een soort van open omgeving. Ik zeg 
‘soort van’ omdat het geen weids 
landschap betrof maar een vernie- 
tigde stad waarin het speelveld werd 
afgebakend door deels ingestorte 
gebouwen. 

Dit betekent dus dat het spelen er 
nog steeds vrij lineair aan toegaat, 
hoewel de vrijheid om verschillende 
aanvalstactieken te gebruiken wel 
aanwezig is. Nou ja, tactieken is een 
groot woord. Het gaat namelijk meer 
om de keuze of je iedereen van een 
afstandje met je sniperrifle door de 
kop schiet, of dat je voor de meer 
directe benadering gaat met behulp 
van bullettime en je shotgun. 
Inderdaad; de bullettime is weer 
aanwezig, en deze stijlvolle slow-mo 
maakt de knalactie zeker een stuk- 
kie vetter, maar aan de andere kant 
is bullettime wel eeeenoooorrmmm 
twintigste eeuw. 


STOF OPWAAIEN 

Na een tijdje geknald te hebben, 
afwisselend met de sniperrifle en 
de rocketlauncher, schakelde lead 
designer John Mulkey over naar 
een nieuw level. Dit moest de grote 
(aangename) verrassing van de dag 
worden, daar ben ik achteraf gezien 
zeker van, vooral omdat de rest 

van de demonstratie vrij doorsnee 
shooteractie bevatte van het soort 
dat iedereen wel eens eerder heeft 
gezien. 

Het tromgeroffel ontbrak nog net 
toen Mulkey zijn personage in een 
mech liet stappen. Jawel, zo'n 
wandelrobot die we allemaal wel 
kennen uit games als Lost Planet 
of Mechwarrior. De afmetingen van 
een vertical tank uit Steel Battalion 
haalde het beestje met z'n krappe 
twee meter echter niet. 

Eenmaal gezeten in de cockpit van 
de stalen krijger, nam de snel- 

heid van de actie behoorlijk af. De 
mecha schuifelde in een chill tempo 
voort, onderwijl veel kabaal makend 
en een hoeveelheid projectielen _p- 
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DAVID BRABEN 


JORDAN MECHNER 


GEOFF CRAMMOND 
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WAT IS HIER GEBEURD? 


“apparaat let- 
Stof opwaaien, 
offingen van 


dat Monolith iets 
ad; ietwat matige 


proberen, waarbij 
nftutorial missie. 
pn werd samen met 
gedropt bij een… 
fBebouw, waarin 
ten naar een 

die nogal waarde- 


te zijn. 


Het achtergrondverhaal wordt 


met meer dan aardige voice- 
acting verteld en er worden zelfs 
een aantal gevatte opmerkingen 
gemaakt. Hierdoor aangemoedigd 
ging ik vol goede moed op pad. 
Maar hoewel de actie die volgde 
niet teleurstelde, gebeurde er ook 
weinig waar ik het evenwicht op 
mijn stoel van verloor, laat staan 


PREVIEW 4 


SORRY, MIJN SCHULD. IK LIET 
EEN SCHEET VAN 12 OP DE 
SCHAAL VAN RICHTER. 


dat ik er compleet vanaf flikkerde. 
Project Origin is simpelweg een 
knalfeest met de optie om bullet- 
time te gebruiken, waarbij som- 
mige objecten kapot kunnen maar 
veel ook gewoon niet. Dit laatste 
werd vooral pijnlijk duidelijk toen ik 
in een kamer kwam die vol stond 
met vitrines, die op hun beurt weer 
gevuld waren met allerlei potten 

en borden. De vitrines konden 
kapot, de kleine bordjes spatten 
na het afvuren van een kogel ook 
in stukjes uiteen, maar de grootste 
vazen en urnen bleken onvernietig- 
baar. Dat zijn van die dingen, daar 
kan ik gewoon slecht tegen. Het 
kostte me dan ook een magazijntje 
of twee voordat ik het gebrek naast 
me neer wist te leggen en lichtelijk 
geërgerd verder ging. 


SLOME ROBOT 

Het mech-gedeelte mocht ik even- 
eens uitproberen en ook daarbij 
bleef mijn aars steeds in direct 
contact met de zitting van m'n 
stoel. De explosies die mijn mis- 
siles veroorzaakten zagen er best 
leuk uit, maar daar stond weer het 
feit tegenover dat gewoon voet- 
volk pas na tientallen kogels uit 
mijn enorme gun het leven lieten. 
Ook bleek mijn mech niet in staat 
om bushokjes omver te lopen, 
hoewel ik ze wel voor de helft naar 
de tyfus kon schieten. Letterlijk 
voor de helft, want het leek of ze 
precies in tweeën werden gedeeld. 
Beide feiten ging ten koste van 
het gevoel van POWERRR dat je in 


een mech hoort te hebben, als je 
begrijpt wat ik bedoel. 

Maar goed, laat ik niet te veel mie- 
renneuken want de game bevindt 
zich nog in de pre-bêta versie, al 
leken de levels die men ons liet 
spelen al zo goed als klaar. Dus als 
er al kippenvelmomenten in hadden 4 
gezeten, dan had ik toch op z'n 
minst een prikkeling moeten voelen. 


BOOBJOB 

Terugkijkend moet ik concluderen 
dat Project Origin me nauwelijks 
aangenaam wist te verrassen. 
Hoewel het mech-gedeelte van de 
demonstratie inderdaad zorgde voor 
een breuk in de standaard shooter- 
actie, wist ook dit trucje me niet te 
imponeren. 

Het is vergelijkbaar met de weinig 
aantrekkelijke mevrouw van Dam 
die haar tieten heeft vergroot om 
toch nog wat hoofden haar kant op 
te laten draaien. Helaas verandert 
deze boobjob niets aan haar doffe 
gelaatstrekken, of in het geval 

van PO de matige graphics en de 
inconsistentie en beperktheid in de 
te vernietigen objecten. Daar kwam 
ook nog eens het nog ontbreken 
van muziek bij, iets dat de sfeer 
allerminst ten goede kwam. 
Monolith moet echt bizarre fratsen 
gaan uithalen willen ze van Project 
Origin nog een bovengemiddelde 
shooter maken en ons alsnog aan- 
genaam verrassen! @& 


VERWACHTING 


Op dit moment lijkt Project Origin 
een prima, maar weinig bijzondere 
shooter te worden. Monolith moet 
echt met betere dingen komen dan 
een mech-scêne en onzichtbare 
assassins willen ze kunnen concur- 
reren met andere titels in het genre. 
Ik wil in mijn broek schijten als ik 
-EEAR-2 eet zorg voor! 
En oh ja, die graphics kunnen ook 
wel een poetsbeurt gebruiken. 


© Solide shooteractie. 

@ Goede dialogen tussen NPC's. 

© Nog geen enge shit gezien 

© Grafisch nogal matig. 

@® Rondlopen met de mech 
voelt niet machtig aan. 

j © Vitrines kunnen kapot, 

enorme vazen niet. 


x = Yj 


WOUTER 


PROJECT ORIGIN 

PC/ PS3 / XBOX 360 
MONOLITH / WARNER BROS. 
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Ondanks de kritiek die Stars Wars de afgelopen jaren te * 


verduren kreeg, blijft Jan een Lightsaber fan in hart en 
nieren. Hij pinkte dan ook een traantje van geluk weg 
toen hij naar het Star Wars: The Force Unleashed-event 


in Londen werd afgevaardigd. 


Hoezeer ik ook van LEGO Star Wars 
heb genoten, het is geen meesle- 
pende spelervaring voor Star Wars 
junkies van rond de dertig jaar. Nee, 
dan de fantastische klassiekers 

als Jedi Knight, Jedi Knight Il: Jedi 
Outcast, Rogue Squadron Il: Rogue 
Leader en X-Wing versus TIE Fighter. 
Dergelijke SW games worden niet 
meer gemaakt, verzuchtte ik onlangs 
op een regenachtige zöndagmiddag, 
turend over het IJ. 


USE THE Wii-MOTE, LUKE 
Wie van de Wii versie verwacht dat hi 
formeerd ziet tot Lightsaber, moet ik 


… 


Maar in Londen scheen letterlijk en 
figuurlijk de zon, de dag dat ik met 
Star Wars - The Force Unleashed 
mocht spelen. Na deze speelsessie 


is een ding in ieder geval glashelder: * 


voor mij is The Force Unleashed 
(TFU) de spirituele opvolger van Jedi 
Knight: Outcast en dat is precies 
waar ik op hoopte. 

ledereen die dol is op stoeien met 
Lightsabers en Force Powers zit met 


TFU dan ook op de eerste rij en moet 


ij zijn Wii-mote een op een getrans- 
helaas teleurstellen. Toch is het 


logisch waarom de makers voor een ander pad hebben gekozen. 


Men wilde alle TFU versies vanuit de 
is het The Force die centraal staat - 
uiteraard een grote rol — 


derde persoon vertellen. Daarnaast 
het zoemende lichtzwaard speelt 


maar het is geen Lightsaber game. 


Dus kun je in de Wii versie je Nunchuk naar voren duwen om een Force 
Push te doen en til je een tegenstander de lucht in door de controller te 


‚kantelen. 
Grafisch was het wel even slikken na 


dat ik net uren de Xbox 360 versie 


had gespeeld, maar na een interne reset van mijn grijze massa genoot ik 


ten zeerste van TFU-op de Wii. 
Technisch is het niet mogelijk DMM t 
de makers hebben toch een overtuig; 


oe te passen in deze versie, maar 
end schademodel in elkaar geknut- 


seld. Ook op de Wii kun je dus met enorme rotsblokken smijten, pilaren 
in tweeën knakken en Stormtroopers door glazen ruiten kukelen. 


oppassen niet te worden weggebla- 
zen. The Force gaat namelijk volledig 
door het dak in deze nieuwe game. 


SCHERVEN BRENGEN 
GELUK 

LucasArts is de afgelopen jaren hard 
aan het werk geweest met technie- 
ken die reeds worden toegepast in 
de filmindustrie op het gebied van 
special effects. Nu games steeds 
realistischer worden, was volgens de 
makers de tijd aangebroken om The 
Force los te laten in games, op een 
manier die nooit eerder is vertoond. 
Was het in Jedi Knight Il: Outcast 

al geweldig om twee of drie Storm- 
troopers via Force Push door een 
gang te laten zweven, in TFU laat je 
„Zonder problemen twintig vijanden 

is. INeE koer de lucht vliegen. 
ed 


oe z 


FRONTATIE f 


VIJANDEN IS 
_ DAN EEN FEEST." _— 


laatst z’n schietstoel gebruikte. 


NIETS MINDER _ = $ 


Dat zwaard is zo scherp; het resultaat is nog walgelijker dan toen die helikopterpiloot 


JA NATUURLIJK. WIE MOET ANDERS 
ELKE AVOND DE AFWAS DOEN? ZOU ME \ 
EEN MOOIE TROOP WORDEN. 


gebruiken om je te-laten gelden. 
Ruk een machine uit de muur en 
smijt die richting de vijand. Pak een 
Stormtrooper op en werp ‘m door 
een glazen múur waarna de arme 
ziel bedolven wordt onder de glas- 
scherven. Til een Wookie ops voer 
Force Choke uit en terwijl het beest 
bijna bezwijkt door zuurstofgebrek, 
smijt je hem richting een boom. 
die door de kracht van jouw worp 
doormiddenbreekt. 

Dat alles, is mogelijk door de zoge- 
naamde Digital Molecular Matter 
techniek die er voor zorgt dat hout 
breekt zoals hout in ‘t echt ook zou 
breken, glas letterlijk in duizenden 
stukjes kapot valt en ga zo maar 
door. 


BETER DAN EPISODE |I, II 
EN III 


Jij bent in dit geval de geheime 
leerling van Darth Vader die in oplei- 
ding ÍS bij de beruchte slechterik. 
lader laatjou, als trouwe volgeling, 
hetunivêrsum afspeuren naar de 
laatst overgebleven Jedi om ze 
Bindelijk af te maken. 
Kangezien niemand van jouw 
Bbestaan af mag weten, drukt Vader 
Fje een ding heel duidelijk op het 
hart: geen getuigen achterlaten. 
In de praktijk betekent dit dat je 
zowel Rebellen als Empire troepen 
afmaakt, waaronder legers aan 
Stormtroopers. Niemand wordt 
gespaard. 


DN 


THE FORCE VOOR ONDERWEG 

The Force Unleashed komt tevens naar de PSP en de DS. De DS versie 
toont in het touchscreen verschillende afbeeldingen van Force moves. 
Door simpelweg met de stylus op een plaatje te tappen, voer je de 


gewenste move uit. 


Krome Studios heeft het spel echter helemaal in 3D gemaakt. Erg 
ambitieus, maar het komt de gameplay mijns inziens niet ten goede. De 
cameravoering was een doorn in het oog en af en toe zag ik mijn perso- 


nage niet eens in beeld. 


Beter was de PSP versie; grafisch sowieso erg indrukwekkend en qua 
moves en animaties in de buurt komend van de PSP-versie van God 
of War. Het moge duidelijk zijn welke handheld versie vooralsnog mijn 


voorkeur heeft. 


Het spel speelt zich af tussen 
Episode Il en IV en tijdens mijn 
speelsessie, de demonstratie én de 
interviews met het ontwikkelteam 
ben ik al behoorlijk veel te weten 
gekomen. Ik kan je verzekeren dat 
het achtergrondverhaal nu al intri- 
gerender is-.dan dat van Episode |, Il 
en Ill bij elkaar. 

De plottwisten, personages en 
dialogen zijn zeer overtuigend. TFU 
begint al meteen met een hoog- 
tepunt: de eerste missie speel je 
namelijk met … SPOILER ALERT... 
Darth Vader zelf! Je bent supersterk 
en beschikt over enorm veel Force 
Moves. Zo maak je korte metten 


Zl 


OKE, JE MAG DIT XBOX 360 FRONTJE HEBBEN, ALS 
IK EEN KEER MET JE VROUW WAAR BED MAG. 
ne P 


ar 


ende Wookies, breek 
reuzi alsof het luciferhout- 
jes zijn en laat je bruggen omkrul- 
len met een enkele handbeweging. 
Fuck, wat vet! 


DARK JEDI IN OPLEIDING 
Het tweede level kruip je in de huid 
van de jonge knaap die is opgeleid 
door en toegewijd aan The Dark Side 
en krijg je van de Star Wars opper- 
schurk je eerste missie. Uiteraard 
ben je als Dark Jedi leerling bij lange 
na niet zo sterk als Vader maar je 
hebt wel al even mogen proeven aan 
de dingen die komen gaan. 

Deze Metroid afnpak — begin met 


MIJN VROUW? NOU, JE 
MOET HET ZELF WETEN, 
MAAR ZE IS ZÓ DIK DAT ZE 
SOMS AAN TWEE KANTEN 
TEGELIJK ONS BED UITVALT 


Pr 


MAAR IK BEN HELEMAAL WIET LUI! IK 
STA ELKE MORGEN OM 7.00 UUR OP! 


JIJ STAAT ALLEEN MAAR 
VROEG OP ZODAT JE 
MEER TĲD HEBT OM UIT 


gem JINN N 


Ws” 


een sterk personage, verlies al je 
krachten en bouw deze langzaam 
weer op — zagen we ook al eerder 

in God of War Il en ook TFU past 
deze vernuftig toe. Het gaat echter 
nog verder want uiteindelijk kun je 
nog veel sterker worden dan Darth 
Vader! 

Tijdens verschillende missies heb 
je hoofd- en subdoelen en hoe beter 


_ je deze uitvoert, hoe meer erva- 


ringspunten je verdient. Deze kun 


je verdelen over Jedi Talents, Force — 


Powers en je Lightsaber. Die laatste 
kun je bijvoorbeeld verschillende 
kleurtjes geven, maar je leert ook 
verschillende Lightsaber stances. 
Bij de verschillende vaardigheden 
moet je denken aan lenigheid, con- 
ditie, helen, sterkte enzovoort. 

Het leukste zijn uiteraard de ver- 
schillende Force Powers die ieder 
drie levels van sterkte kennen. De 
lijst met Force Powers is opvallend 
lang en resulteert in Force Combo 
Heaven! 


EINDELOOS 


Ik struikel bijna over mijn woorden 
wanneer ik denk aan de vele coole 
momenten die ik heb beleefd tijdens 
mijn dagje in Londen. Zo boog ik een 
staalbalk om waar vervolgens een 
TIE Fighter tegenaan vloog die explo- 
deerde boven een legertje Storm- 
troopers. Dichte deuren beukte 

ik open door drie keer snel achter 
elkaar een Force Push te gebruiken… 
om de deur vervolgens weer dicht te 
vouwen en mijn achtervolgers af te 
remmen. Nog leúker werd het toen ik 
mijn Lightsaber moves combineerde 
met The Force. Drie zwiepen gevolgd 
door een Force slag, en mijn vijanden 
vlogen door de lucht alsof het ping- 
pongballetjes waren. 

De mogelijkheden zijn eindeloos, en 
zo is iedere confrontatie met vijan- 
den niets minder dan een feest. 


TE RUSTEN! 


VERWACHTING 


_Star Wars: The Force Unleashed 
heeft de potentie om de Star Wars 
reputatie opnieuw in ere te herstel- 
len. Deze game belooft een waar 
_spektakel te worden! 


_+ Meer Lightsaber actie en Force 


Powers dan ooit tevoren. 


_+ Techniek in dienst van next-gen 
__gameplay. 
_+ Meeslepend verhaal vol plotwis- 


selingen. 


_+ Verschillende versies apart ont- 
__wikkeld. 
_= De next-gen versies moeten he 


zonder enige vorm van 
_multiplayer stellen. 


_— DS versie, 
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movies games music extra’s 
vertel ons wat je zoekt, bestel je favoriet en maak je verzameling compleet! __ 
kies uit 274.063 cd's, 19.943 dvd! s, 2.615 games, 35.018 books, make it yeurce ! 


WIJZIGINGEN IN AFBEELDING, PRIJS EN/OF DRUKFOUTEN VOORBEHOUDEN. 


XBOX 360 


HALO W, 


slee nd 


Halo Wars komt niet meer in 2008 uit. Dat is wolkaiisar 
niet officieel bevestigd, maar als Jan ’t zegt, is het zo. 
Niet voor niets zat die snuiter deze maand in San Fran- 


cisco met z’n neus bovenop het laatste Xbox 360 nieuws. 


Je kunt je afvragen of het slecht 
nieuws is dat Halo Wars (en Alan 
Wake trouwens ook) pas in 2009 
uitkomt. Microsoft heeft voor de 
komende tijd iedere maand een of 
twee titels klaar staan. Eerst Ninja 
Gaiden Il, dan Too Human (augus- 
tus), daarna Viva Pinata: Trouble 

In Paradise en vervolgens Banjo- 
Kazooie, Fable 2 en Gears of War 2. 
Halo Wars is een RTS en zou qua 
portfolio prima in het rijtje passen, 
maar we hebben het wel over een 
Halo game en die ga je niet rushen. 
De Halo franchise is Microsoft's 
kroonjuweel en tevens eerste, exclu- 
sieve RTS voor de console. Er ligt 
een enorme druk op deze titel en hij 
is gewoon nog lang niet af. 

OKE DAT PEUTERBADJE 
IS UITGEGRAVEN. HOGE 


DUIKPLAIK ER OOK 
MAAR BĲ DOEN? 


ZEG, ZO'N KWUFFELMUUR 
HEB JIJ DAAR ERVARIJG MEE? 


PERFECTE SPOT VOOR EEN | 
VISVIJVER.IKZETDE K 
PIRANHA'S VAST UIT. 

MOEST HIER NU 
EEN BOWLIJG- OF 
EEN KEGELBAAN 
KOMEN? 


LANG WIET AF HOOR. HOU je 
DAT BORD "DRIE BERELULLEN 


MAAR EVEN BĲ JE. 


Het kon ook niet uitblijven dat op deze prachtige locatie een nieuw bungalowpark van 
Centerparcs zou verrijzen. 


HOU HET SIMPEL 
Dan het goede nieuws: de bestu- 
ring wordt simpel gehouden. Men. \ 
heeft goed naar Company of Heroes. 
gekeken (lees: meer squad acti 
dan enorme legers aansturen) en — 
het sturen met de camera wordtto 
een minimum beperkt. Volgens de 
makers kun je een missie 
zonder ooit de camera te hoeven. 
bijsturen. 


Ni 


PREVIEW 


IK HEB AL TIJDEN GEEN GOEDE 


SEKS MEER, EN TOEN ZEI IK 
JE KIJKT ALS 


EEN OORWURM. 
RUZIE MET JE 
VROUW GEHAD? 


ALS IK 'M MORGEN OP MI WERK 
IW EEN GLETSJERSPLEET STEEK, 
ZAL IK HET VERSCHIL WIET 
VOELEN”. EN NU HOEF IK WIET 
MEER THUIS TE KOMEN. 


En wat de besturing betreft iedere 
actieknop heeft meerdere func- 
ties binnen hetzelfde commando. 
Een keer drukken, twee keer druk- 
ken, drie keer drukken voor het 
selecteren van units bijvoorbeeld. 


OORLOGSTUIG 

Omdat Halo Wars zich afspeelt 
voor de eerste Halo game, ver- 
schijnen er meerdere Spartan Il 
krijgers ten tonele, alsmede een 
flinke sloot Warthogs. Dat alleen 
al is reden voor een vreugde- 
dansje. Draait Halo om Master 
Chief, Halo Wars draait om het 
volledige arsenaal aan Spartan 
oorlogstuig temidden van epische 
gevechten die jij aanstuurt. 
Zucht, 2009 klinkt opeens nog 
heel ver weg… 


ÚÜnÊâ.Û.Ûumum uw. U 
VERWACHTING 


Ik heb alle vertrouwen in Halo Wars, 
al was het maar omdat Ensemble 
Studios nog nooit een slechte game 
heeft afgeleverd. Echter, de concur- 
rentie (World in Conflict, EndWar) 
heeft niet stilgezeten en het is dan 
ook interessant te volgen hoe het 


RTS genre op de console vorm krijgt. 


+ Simpele besturing. 

+ Spartan oorlogstuig. N/ 

+ De makers zijn 
vertrouwenwekkend. 

= 2008 haalt ie niet. 


TEGEN HAAR: “JIJ BENT ZÓ KOUD, 
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orTs 
LOTS EREN 


Oprichter en creatief directeur 
Obsidian Entertainment. 


THUMBS UP, GUYS. 
15 YEARS, THAT 
ARE A WHOLE LOT 
OF DEVERWITER 


POWER UILI- 
MITED IS EVEN 
MORE FUN THAN 
AN TWFLATIBLE 


Lead Producer Obsidian 


Entertainment. 


Oprichter en creatief directeur 


T'M A HUGE FAN OF THIS MAGA- BSL ten 
ZINE. AND THAT'S WO FABLE. 


PETER MOL eux 


Lead Designer Epic Games. 


AFTER READING 
PU, T ALWAYS WEED 
TO PLAY GEARS 
OF WAR TO CALM 
DOWN. 


Mister Gran Turismo. 


GREAT DESIGI! 
IT'S PORW FOR 
GAMERS! 


UBIDAYS 2008 


5 jean voelt SCIV een b tje aan als een soort uitbreiding op deel L 
_ding staat in ieder geval vast: het speelt goddelijk en gaat geheid wee 
avonden fun en buttonbashen op de bank opleveren, en anders wel online! 


XBOX 360 / PLAYSTATION 3 /Ne j D5- ES 2006 


j 
val af kan glijden. Je kunt zelf allerle 
vanaf gaan, zonder dat je dezelfde objecten tege: 
partijen en ijsvlaktes gezien. 


voelt, en het feit dat je de Wii balanceboard kunt gel ru 
aan bijdragen. 


 TEASER BEYOND GOOD & EVIL 2 


Ik heb al veel teasers gezien, maar zo mooi en filmisch als die van Beyond 
Good & Evil 2 zag ik ze maar zelden. 


Een auto staat stil langs een woestijnweg. Een vreemd muziekje klinkt, 


d terwijl de camera langzaam om de auto heen draait. Een vrouw zit op de 


motorkap, onder een parasol, te mediteren, 


\ Voor de auto zit het lelijke varken dat we kennen uit het eerste deel, Pey'J. 


Hij zit half slapend te genieten van de zon. Wanneer een vliegje hem las- 
tigvalt, slaat hij die niet dood, maar snuift het keihard op en zegt daarbij: 
‘Fifty’ om een minuutje later met ‘Fifty one’ te vervolgen… Gruwelijk! 


Dy REN 
ARE 


FEATURE % 


EL OVERTUIGEND 


UBIDAYS 2008 


Het is 2014. Jij bent een straaljagerpiloot en maakt deel uit van een privé- " ALL: ) JT een 5 À == worden. Het voelt nu al helemaal af. Je begint 


legertje. Je vliegt voor je contract en je voert je missies uit. Afrika, Europa, 

Rio de Janeiro… alle locaties zijn realistisch en zien er piekfijn uit. Of je nu 
hoog of laag vliegt, de looks zijn verbluffend. 

Je opdrachten lopen uiteen van het beschermen van een gebied, het bom- 
barderen van een locatie tot het uitschakelen van vijandelijke vliegtuigen. 
Hawx is ook speelbaar in een vier spelers co-op mode, en ik heb me laten 
influisteren dat je dit spel waarschijnlijk, net als Ace Combat, met zestien 

_ man online kunt gaan spelen! 

Ik ben he-le-maal verkocht en ga je volgende maand nog veel meer vertellen 

over deze potentiële Ace Combat beater. 


XBOX 360 / NLAYSTATION 3 / NC - HERFST 2606 


« 


het spel als baby en groeit langzaam op, en de manier waarop Bethesda 
dit uitgewerkt heeft, is echt om kippenvel van te krijgen. Het ruikt naar 
absolute perfectie. 

Ik ga je niet meer prijsgeven, want dat gaat Steven volgende maand doen in 
een uitgebreid verslag. Maar oh, wat baal ik dat ik er halverwege deze aller- 
laatste presentatie tussenuit moest sneaken om de Thalys naar Amster- 
dam te pakken… 


NC/ N53 / XBOX 360 - abn ind 2006 
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RARE CIJFERS 


BEZOCHTE LANDEN 


WiiWARE 


B ze 


WiiWARE zi 


ze) 


Omdat Jurjen het te druk had met luiers verschonen 

en melkflesjes vullen, mocht zijn grote vriend Maarten 
naar Nintendo headquarters in Duitsland afreizen. Bleek 
dat je daar zonder Nintendo-tatoeage ook gewoon naar 


binnen mag! 


WiiWare, dat op 20 mei in Europa 
uitgekomen is, kun je beschou- 
wen als een distributiekanaal voor 
ontwikkelaars van kleinere spellen 
en is te vergelijken met PSN en Xbox 
Live Arcade. 

Het is eigenlijk een soort van nieuw 
platform op de Wii, en het werkt in 
principe precies zoals de Virtual 
Console: je betaalt met punten 

die je koopt met je creditcard of in 
de winkel vìa papieren kaartjes. 

De kosten van de spellen variëren 
tussen de 500 en 1500 punten 
wat neerkomt op tussen de vijf en 
vijftien euro. 


Wii Shop Channel! 


developerkit kost ongeveer 1500 
euro en dankzij het geringe aantal 
eisen dat Nintendo stelt aan een 
WiiWare spel (de game moet 

bugvrij zijn, door de leeftijdskeuring 
heenkomen en ìn de Wii interface 
passen) kan men al snel iets produ- 
ceren. 


KEERZIJDE 

WiiWare heeft echter ook z'n keer- 
zijden. Ten eerste zijn de winkeliers 
er niet heel blij mee, maar dat is 
volgens Laurent Fisher, het marke- 
ting opperhoofd van Nintendo, niet 
terecht: “WiiWare is absoluut niet 


WiiWare 


Near Var 


BIG DEAL 

Hoewel het je misschien in eerste 
instantie niet zoveel zegt, is het 
toch best wel een big deal, dat 
WiiWare. Het is namelijk dé kans 
voor ontwikkelaars om hun eigen 
projectjes helemaal uit te werken 
zonder dat een uitgever zich ermee 
bemoeit. Bovendien hoeven leuke 
ideeën niet tot een volledig spel te 
leiden. 

Ook kleine ontwikkelaars kunnen 
al vrij eenvoudig aan de slag. Een 


Newest Additions 


4 Sun 


bedoeld als een aanval op de winke- 
liers, het is slechts een toevoeging 
voor de Wii”. 

De nieuwe spellenservice biedt dan 
wel kansen voor kleinere, creatieve 
ideeën van ontwikkelaars, maar het 
gevaar is wel dat diezelfde ontwik- 
kelaars totale crap uit gaan brengen 
en hopen dat een dronken klootviool 
met een creditcard er op een gekke 
vrijdagavond op klikt. 

Het grootste probleem is echter 

de Wii zelf. Op de Wii kun je geen 


a? 
A 


800 Points 


1.000 Points 


Hoe Fischer hierop rn 
kun je je data toch op een DS- 
kaart zetten? Dat is een alggmeen 
format.” 

Mmmm dat geldt misschien voor 
ons, meer ervaren gamers, maar ik 
zie een groot deel van de Wii doel- 
groep dat nog niet doen. 1 


DVD's afspelen én het apparaat 
heeft een harde schijf van slechts 
512 Mb. Vooral dat laatste punt 
dreigt een obstakel te gaan worden. 
Hoewel WiiWare spellen maximaal 
40 Mb groot mogen zijn, heb je op 
die manier je harde schijfje toch al 
snel vol. 


LOSTWINDS 

In het kleurrijke landje Mistralis speel je met het ventje Toku. Toku is een 
watje eersteklas, het is een klein jochie die tot helemaal niets in staat is. 
Je kán eigenlijk niet eens wat met ‘m doen. Hij loopt maar een beetje rond. 
In combinatie met de windgod Enril is Toku echter een hele vent. Met die 
wind kan hij in de 2D-wereld objecten laten opwaaien en op die manier 
allerlei puzzels oplossen. 

Spelenderwijs leert Toku verschillende nieuwe kunstjes, zoals vliegen met 
een bloem en een slipstream maken om bijvoorbeeld vuur te verplaatsen. 
De wind controleer je met de remote en dat werkt verrassend leuk. 

Het idee om een game met de wind te laten besturen, hadden de heren 
van Frontier al in 2005 bedacht, maar het bleek destijds niet genoeg 
“body” te hebben om er een zelfstandige game van te maken. 


‚WiiWare bood de oplossing. Uiteindelijk hebben twaalf man er zo’n drie 
„maanden aan gewerkt. In die tijd hebben ze vierentwintig levels gescha- 
pen waar je ongeveer vier uur dikke lol aan zult beleven. 


FRONTIER / 1000 PUNTEN SCORE: AA+ 


s DR. MARIO & GERM BUSTER 
5 Ook Nintendo is natuurlijk van de partij op haar eigen spellenservice 
E _met…Dr. Mario! 
Het is eigenlijk precies hetzelfde spel als op de GameBoy, NES en (in 
5 een iets andere versie) N64 te spelen was, maar dan voorzien van een 
8 grafische boost én een online mode voor twee personen waarin je eigen 
Mii personage een witte doktersjas aanheeft. Dat is toch wat je wilt? 
Bovendien krijg je de minigame Virus (Germ) Buster er gratis bijgeleverd. 


aem td eet al end nin a 


TOKI TORI 

Toki Tori is een spel met een 
eenvoudige missie: je speelt een 
kuikentje en moet op zoek naar 
eieren. Toch is het minder makkelijk 
dan het lijkt. 

In een 2D wereld moet je met je 
gele kuiken door ruimtes manoeu- 
vreren met allerlei obstakels in de 
vorm van monsters, gaten of betonblokken. Gelukkig heb je de beschik- 
king over voorwerpen als rotsblokken die je kunt verplaatsen, bruggetjes 
die je kunt bouwen en zelfs een teleporteermachine. 

Er zitten bijna tachtig levels in het spel en daar ben je naar schatting zo'n 
twintig tot dertig uur zoet mee. 

Hoewel dit spel al in 2001 op de GameBoy Color verscheen, is de game 
compleet nieuw te noemen. De ontwikkelaar, Two Tribes, komt overigens 
uit Harderwijk! 


NINTENDO / 1000 PUNTEN SCORE: 


TWO TRIBES / 500-1000 PUNTEN 


SCORE: kkn Ì 


Deed ENE IE CE RAERD 


TV SHOW KING 
TV Show King is natuurlijk een pure 
rip-off van Buzz en Scene It! De 
game heeft drieduizend vragen en 
is zelfs helemaal in het Nederlands 
te spelen. Voor een tientje heb je 
een paar avonden fun met je vrien- 
den zonder dat je een volledige 
game hoeft te kopen. 

Wat ik niet zo leuk vond, is dat 
iedereen van elkaar kan zien wat 
Je start in deze Final Fantasy als een jonge koning. Je vader is van de aard- hij of zij antwoordt, en daar kun 
bodem verdwenen en er zit niets anders op dan zijn plaats in te nemen. je natuurlijk misbruik van maken door een fout antwoord te geven en 

De rol als koning van een stad is echter zo eenvoudig nog niet. Je moet # vervolgens op het allerlaatste moment van antwoord te wisselen. Nou ja, 


FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: 
MY LIFE AS A KING 


de stad op zien te bouwen met de grondstoffen die je verzamelt, mensen _& moeten ze maar niet afkijken, kun je ook denken. 

tevreden houden, je personeel er op uit sturen en je bezit verdedigen ® Erzitweleen grote geluksfactor aan het spel. Aan het einde van elke 
Dat laatste is wel nodig, want er is sprake van een kwade kracht die ver- _®& ronde kun je ervoor kiezen om aan een rad te draaien en dat kan je 
moedelijk ook te maken heeft met de verdwijning van je vader. j zomaar al je zuurverdiende geld kosten, maar je kunt op die manier ook 


Het spel is een soort RTS met veel RPG elementen, zoals je van de 
ontwikkelaar Square Enix kunt verwachten, en is de duurste en meest 
complexe WiiWare game tot nu toe. 


een flink bedrag bij een tegenstander “stelen”. 
Als je je hier niet aan ergert, levert TV Show King gegarandeerd een flinke 
portie fun op! 


SQUARE ENIX / 1500 PUNTEN SCORE: + GAMELOFT / 1000 PUNTEN SCORE: % EK, 


TERS NEE NED 


De elek ee 


FFS nnen: 
k 


History & Geography e) } 


What animal would you not find living in an African 
desert? 


ELECTRONIC ARTS NEDERLAND 


FELICITEERT 
POWER UNLIMITED! 


CAN A COMPUTER MAKE YOU CRY? 


Right now, no one knows. This is 
partly because many would consider 
the very idea frivolous. But it's also 
because whoever successfully ans- 
wers this question must first have 
answered several others. 

Why do we cry? Why do we 
laugh, or love, or smile? What are the 
touchstones of our emotions? 

Until now, the people who asked 
such questions tended not to be 
the same people who ran software 
companies. Instead, they were 
writers, filmmakers, painters, musi- 
cians. They were, in the traditional 
sense, artists. 

Were about to change that 
tradition. The name of our company 
is Electronic Arts. 


SOFTWARE WORTHY 
OF THE MINDS THAT 
USE IT. We are a new association 


of electronic artists united by a com- 
mon goal — to fulfill the enormous 
potential of the personal computer. 

In the short term, this means 
transcending its present use as a facili- 
tator of unimaginative tasks and 
a medium for blasting aliens. In the 
long term, however, we can expect 
a great deal more. 

These are wondrous machines 
we have created, and in them can be 
seen a bit of their makers. It is as if 
we had invested them with the image 
of our minds. And through them, we 
are learning more and more about 
ourselves. 

We learn, for instance, that we 
are more entertained by the involve- 
ment of our imaginations than 
by passive viewing and listening. We 
learn that we are better taught by 
experience than by memorization. 
And we learn that the traditional 


distinctions — the ones that are made 
between art and entertainment and 
education — don't always apply. 


TOWARD A LANGUAGE 
OF DREAMS. In short, we 


are finding that the computer can be 
more than just a processor of data. 

It is a communications medium: 
an interactive tool that can bring 
people's thoughts and feelings closer 
together, perhaps closer than ever 
before. And while fifty years from 
now, its creation may seem no more 
important than the advent of motion 
pictures or television, there is a 
chance it will mean something more. 

Something along the lines of 
a universal language of ideas and 
emotions. Something like a smile. 

The first publications of Electronic 
Arts are now available. We suspect 
you'll be hearing a lot about them. 
Some of them are games like you've 
never seen before, that get more 
out of your computer than other 
games ever have. Others are harder 
to categorize — and we like that. 


WATCH US. Were providing 


a special environment for talented, 
independent software artists. It's 
a supportive environment, in which 
big ideas are given room to grow. 
And some of America's most re- 
spected software artists are beginning 
to take notice. 

We think our current work reflects 
this very special commitment. 
And though we are few in number 
today and apart from the main- 
stream of the mass software market- 
place, we are confident that both 
time and vision are on our side. 


Join us. We see farther. 


poster of the artiszs pactuere 


your favorite compu 


SOFTWARE ARTISTS? “I'm not so 
sure there are any software artists yet, 
says Bill Budge. “We've got to earn that 
qde” Pictured here are a few people 
who have come as close to earning it as 
anyone we know: 
® That's Mr. Budge himself, creator 
of PINBALL CONSTRUCTIO 
SET, at the upper right. To his left are 
Anne Westfall and Jon Freeman who, 
along with their colleagues at Free Fall 
Associates, created ARCHON and 
MURDER ON THE ZINDERNEUF 
Left of them is Dan Bunten of 
Ozark Softscape, the firm that wrote 
M.U.L.E. To Dans left are Mike Abbot 
(top) and Matt Alexander (bottom). 
authorsof HARD HAT MACK. In the 
center is John Field, creator of AXIS 
ASSASSIN and THE LAST GLAD- 
IATOR. David Maynard, lower right, 
is the man responsible for WORMS? 
When you see what they've accom- 
plished, we think you'll agree with us 
that they can call themselves whatever 
they want 


ELECTRONIC ARTS" 


je 15 Het aantal keren dat Mario in een 
platformavontuur de hoofdrol speelde. 
Voor het gemak rekenen we dan even die 
uitmelkerij met al die kart-, fuck- en 

ks feestspellen niet mee. 


A 


__@ |5 Het aantal euro's dat je moet 
N betalen voor de hoogst geprijsde 
downloadable games voor Wii Ware. 
q Het blijft veel geld voor iets wat je 
4 Jen zal kunnen ruiken, likken of 
’ nijpen. 
Ws 
N @® |5 Het aantal add-ons voor The Sims. 
Onze favorieten zijn nog steeds Sims 
) Ponyclub en Sims Vegen de Stoep. Vooral 
met die laatste gaan we elk weekend nog 
keihard uit ons dak. 


® |5 De leeftijd van Ivan, een van de 
hoofdrolspelers in de eerste Golden 
Sun. 
Mooi kut voor die gozer, dan mag hij 
officieel nog niet comazuipen of GTA IV 
aanschaffen. Dan zouden wij van ellende 
ook maar van vuurtoren naar vuurtoren 
reizen om de elementaire kristallen of 
zoiets te plaatsen. 


® |5 Het aantal jaren dat je terug in de 
tijd moet reizen om de spectaculaire 
lancering van FIFA Soccer '94 mee te 
kunnen maken. 
FIFA soccer '94 was nog ultiemer dan 
FIFA Soccer '93, die volgens EA weer 
ultiemer was dan FIFA Soccer '92, welke 
overigens in 1991 verscheen. 


@ |5 Het huisnummer van Jeroen. 
We wilden nog een fotootje plaatsen 
maar sinds de inbraken bij Jan en 
Gamekings leek ons dat misschien niet zo 
verstandig. 


® |5 De dag in november 2001 waarop 
de eerste Xbox in Noord-Amerika 
werd gelanceerd. 
Hiermee werd 15 november alweer zo'n 
dag in 200 die het leven van de 
Amerikanen voorgoed veranderde. 


@ 15 Het aantal levels van de sci-fi 
horizontal scrolling shoot'em-up 
Uridium voor de Commodore 64. 
Elk level had de naam van een ander 
metaal, en level 15 heette. Uridium! 
Niet dat iemand ooit van metalen als 
Quadmium, Ergonite en Uridium had 
gehoord, maar ach, wat weten gamers 
daarvan. 


® |5 De gemiddelde leeftijd van onze 
lezers in 1993. 


Ondertussen zijn die jochies dus allemaal 
dertig, maar waarschijnlijk nog steeds 
vrijgezel en aan de drank. 


@ |5 Het aantal mutanten waar je uit 
kunt kiezen in X-Men Legends voor de 
PS2. 

Wist je trouwens dat je in Tiger Woods 
PGA Tour 2005 kunt kiezen uit 15 
golfers? En dat je 15 verschillende 
omgevingen kunt bezoeken in Star Wars 
Battlefront? En dat GTA 15 multiplayer- 
modes heeft? Dat kan toch gewoon geen 
toeval meer zijn? 


ee 


aALRED <: 


Terwijl Blizzard het vertikt om met Diablo 3 op de prop- 
pen te komen, zijn er gelukkig nog alternatieven. Zo is 
Jan heel enthousiast over Sacred 2, het vervolg op een 
van de leukste Diablo klonen van de afgelopen jaren. 


Sacred was in de lente van 2004 
een titel die zijn inspiratiebron 
(Diablo dus) niet onder stoelen of 
banken stak. En al was het spel 
daardoor weinig origineel, de 
game kwam op sommige momen- 
temrdicht in de buurt van de 
welbekende Blizzard verslavings- 
factor. Oftewel, klikken tot je er 
bij neerviel6m zoveel mogelijk 
monsters te verslaan, loot te 
verzamelen en je personage up 
te graden. — 


ar Weinig mis 
s; de basis zien we 


ad is er een boel 
ve rd in het computerspel- 


t 4 5 Later zou hij zeggen: ‘het was net of er een vonk oversloeg’. 
lentandschap (moefwoord voor Bie el 
SA id. Ds PE 
Scrabble) en de makers van de THO, * 
' é ; BEI IK MOOI KLAAR MEE. 


opvolger hebbendan ook niet stil gezeten. Als alle puzzelstukjes aan- heEFt zond kema eere 
komende september op hun plaats ae a _ WIKS TE DOEN, GAAT IE 
vallen, zou Sacred 2 wel eens de GJ ELEC VEDAIE GD DPSR 
gedroomde combinatie van Diablo / Vin 
en Oblivion kunnen zijn. 
In omvang neemt de game al 
Oblivion-achtige vormen aan: 
meer dan 35 vierkante kilometer 
beslaat de gamewereld waarvan 
niets random generated is. Met 
andere woorden: de makers 
hebben zorgvuldig alle bossen, 


moerassen, berggebieden, de verschillende gebieden gelei- 
woestijnen, jungles, onder- delijk in elkaar overlopen. En ik 
grondse gangenstelsels, moet zeggen: de meer dan dertig 
kerkers, grotten en steden leveldesigners die hier dik drie jaar 


handmatig ontworpen zodat aan hebben gewerkt, laten hun 
visitekaartje achter. De wereld ziet 
er fraai, gedetailleerd en kleurrijk 
uit en is inderdaad gigantisch van 


pt omvang. 
k mt me 
PETERSELIE? CHECK! BASILICUM? CHECK! al OVERTUIGEND 
BIESLOOK? CHECK! NU ALLEEN WOCDE BG on : : 
MOENAERT © Om die reusachtige omgevingen 
EN IK HEB ALLES VOOR DE SOEP VOOR HET í te kunnen behappen, maakt de 
KIUDERFEESTJENANAVOND ‚game gebruik van teleportstenen en 


mounts. Vooral die laatste spreken 
tot de verbeelding aangezien je 
(naast gewone paarden) kunt rijden 
a HES, op enorme tijgers, hellehonden en 
Nid dn zelfs draken. 
dà . Aanvankelijk zal je echter lopend de 
fantasiewereld verkennen die over- 
tuigt in zijn levendigheid. Het spel 
NE PR kent een real-time dag en nacht- 
NE NNS heg cyclus, heel verschillende levende 
Ed KAT wezens per regio, zelfstandige Al. 
ure zn ; routines van niet speelbare perso- 


© 
4 EN “ _nages en ga zo maar door. 


Het statische karakter van Diablo 
lijkt een echo uit een ver verleden. 


In de avonduren klust ie bij als kapstok. 


zijn gemaakt: de 
Elf en de Shadow 


KotOR/Mass Effect/Fable 

p… je kunt de verhalende 
agne zowel goed als dui- 

pelen, waarbij beide paden 
verschillende queesten en verhaal- 
lijnen kennen. 

Het grote verhaal achter de game is 
me nog niet helemaal duidelijk, aan- 
gezien de makers vooralsnog blijven 
hangen in esoterisch gelul vol cli- 
chébeelden en fantasy gemeengoed 
die we al in tig andere RPG's hebben 


TITANENSTRIJD 
Snakkend naar een Diablo- 
achtige game en geen zin om 
te wachten tot september? Vis 
dan Titan Quest uit de budget- 
bak, een mythologisch getinte 
Diablo kloon die voor een 
bedragje van rond de 15 euro 
van jou is. 

De oorspronkelijke ontwikkelaar 
Iron Lore heeft inmiddels haar 
deuren gesloten dus wie weet 
koop je wel een collectors item. 


HÉ, DAT IS DIE GAST 


DIE GISTEREN TWEE 
BOTERHAMMEN OM k 
meegemaakt. Maar ach, Sa@fed 2 M'I) ZWAARD LEGDE EN î 


ER EEN HAP UIT NAM! 


WOU, HET WAS EEN MIS- 
VERSTAND. IK BEGREEP MIJ 
DIËTISTE AL WIET. ZE ZEI ‘VEEL 
VIS ETEN, BIJVOORBEELD EEN 
BROODJE METAAL’, MAAR ZE 
BEDOELDE ‘MET AAL! 


speel je toch vooral voor de hack 
& slash actie en het uitgebreide 
vertakkingsysteem waarmee je je oh, je Uy 
personage kan uitbouwen. Voor een a =H 
goed verhaalgedreven RPG verwijs EN 
ik je door naar Fable 2 (zie elders 
deze PU). 


AARDE & VUUR 

Volgt de basis gameplay van Sacred is dei 3 ex À e 2 

2 redelijk bekende wegen, in mul- DSA A SOEN / ENGAI N se PRG dS het 
tiplayer legt men de lat behoorlijk Vl METEN RORE ID 
hoog. Als je de game speelt, ben je 
namelijk altijd online, ook al speel je 
bewust in je eentje. 

Mocht je nu tegen een levelboss 
aanlopen die je maar niet kunt 
verslaan — bijvoorbeeld de beeldvul- 
lende Stone Golem die met aarde- 
en vuurmagie een waardig tegen- 
stander is — dan kun je via een 
ingame friendlist de hulp van 
vrienden inroepen. Met één 
druk op de knop, hoppa, 
zitten ze in jouw game en 
kunnen ze mee hakken en 
zagen. Op deze manier 
verdienen zij weer erva- 

ring die ze weer mee 

kunnen nemen naar 

hun eigen game. 

Deze feature werkt tot 

en met acht man, voor 

andere modes (PvP 
bijvoorbeeld) wordt 

zestien man onder- 

steund. De Xbox 

360 moet het doen 


VERWACHTING 


Sacred 2 verdient natuurlijk niet de 
originaliteitprijs, maar fok dat, ik wil 


PN me gewoon weer eens ouderwets 
À Her STATI- een lamme wijsvinger klikken en dat 
doe ik deze aankomende herfst. En 


SCHE KARAK- dankzij de Xbox 360 versie kun je nu 


ook beide duimen naar de filistijnen 


\ TER VAN rammen. Wat wil je nog meer? 

\ | | 

„ DIABLOLIJKT Birken 
\EENECHOUIT Bist 

\ EEN VER VER- > he oilee denn over 


2 


met maximaal vier oe \ en het verhaal. , 
spelers, waarvan Í u LEDEN. = Stereotype karakters. WW 
twee avonturiers 

desgewenst 


samen kunnen 
spelen op één 
console. Is dat 
niet gezellig? € 


sun. DS 3 


LSJAARPU 4 PREVIEW EE SE 


| N FE 
_aammeroen CTI BILIMAN 


Too Human voor de Xbox 360 is een loodzware bevalling gebleken. Het spel dat 
al bijna tien jaar in ontwikkeling is, is al meerdere keren van platform geswitcht: 
van PlayStation (1) via GameCube naar uiteindelijk een Xbox 360 versie. Silicon 
Knights lijkt de extra tijd wel nuttig besteed te hebben. Vooral op het gebied van 
actie en besturing zag Jan veel vooruitgang. : 


k { ; Het verhaal is nog steeds een 
men ne mix van Noordse mythologie met 
res.& Humans: PG: 1994 sci-fi, met als resultaat intense 
NRE gevechten met mechanische trollen 
en andere weirde mythologische 
wezens. Zelf kruip je in de huid van 
Baldur, zoon van Odin, en knok je 
vooral tegen agressieve machines 
en vijandelijke Goden. 
De machines willen bloed 
van mensen oogsten om zelf Í 
menselijk(er) te worden, terwijl } \ A 
Baldur en zijn Goddelijke kame- 
__raden zichzelf met cybernetische 
GNES: 1993 implantaten versterken, en dus 
À - è feitelijk meer machinaal worden. Het toffe is tevens dat er veel vijan-— Alleen mis ik nog iets, misschien 
Ziedaar de ironie. den tegelijk in het scherm zijn en is dat wel die geheimzinnige X- 
dat ertijdens de two-player-co-op factor. € 
HET GOEDE NIEUWS geen @nkele vertraging optrad. 
De besturing van Too Human is er 
op vooruit gegaan. In tegenstelling 
tot eerdere versies is de actiesheer- 
lijk direct en met de twee pookjes 
op de Xbox controller mep je.ermet 
groteske zwaarden en bijlen op‚loS. 
Al hakkend en beukend vergaar je 
punten die je over een skilitree kunt. …_ X-FACTOR 
verdelen. Heb je genoeg punten Helaas is de four-player co-op (_ JAR 
verdiend, dan kún je bijvoorbeeld niet meer aanwezig en grafisch Sd \ 
Te een mechanische spider.aan je zij de game een tikje achterhaald. 4 


Een leuke vondst is de combi van machinegeweer en voorbind dildo 


gl 


Star Fox/Star Win 


4 


dd a in Bals S 


krijgen die dienst doet als lopend Wêlheeft het spel een originele W/ 
el machinegeweer. Ook kunnen je insteek, een tof verhaal en ê OPDRINGERIGE 
4 __movesttijdelijk krachtiger worden. heftige actie. b INTERFACE 
/ De keuze die Too Human maakt 
aangaande de interface, vind ik 
SCHTET ZE VOOR HUN minder geslaagd. De GUI neemt 
ELIKKER, MAI! Û te veel ruimte in op het scherm en 
$ oogt als de ringen uit Mass Effect. 
Als submenu prima, maar zoiets 
hoef ik niet continue in beeld. 


IK HEB OP DE lt et ie 8 | 
OPLEIDING ALTIJD vAn de, VERWACHTING 
GELEERD, DAT JE , Ee 
EERST TWEE WAAR- 
O SHIT, DAN BEN JIJ VATUUR- SCHUWIIJGSSCHOTEN 
LIJK DIE EIKEL DIE ALTIJD Z'N MOET LOSSEN 
HAD UITSTEEKT OP DE FIETS 
EIJ BELASTIAG BETAALT 


88 Donkey Kong Country: SNES: 1994 


is 


teen 


ri 


Y TOO HUMAN k 
& Î /_j _ XBOX 360 
IN Al / ‚SILICON KNIGHTS / MICROSOFT 


B Prince of Persia 2: The Shadow and the 
Flame: PC / Apple Macintosh: 1993 
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EF MATE ME DEA NAAR DU 


AGE DOF CONAN: GARNER 


HYBORIAN ADVENTURES 


| Ik zal eerlijk zijn, de review van Age of Conan in de vorige PU zat me niet helemaal 
lekker. Ik had liever nog een paar maanden doorgespeeld, en meer feedback gehad 
van andere MMO spelers. Gelukkig werd ik onlangs uitgenodigd voor een Conan 

‘special launch event… 


Het was best bijzonder om te zien 
hoe de game Conan leeft onder de 
bevolking van Noorwegen, waar het 
launch event werd gehouden. Veel 
Noorse gamers brengen hun tijd in 
online spelwerelden door, en dat 
een MMO uit hún land wereldwijd 
hoge ogen gooit, is dan ook een 5 
bijzondere gebeurtenis. Hij mocht er dan primitief uitzien, dom was hij niet. Toen hij 's avonds thuiskwam, merkte 
De gehele landelijke pers was opge- hij namelijk dat ie zn trouwdag vergeten was. Snel trok hij een laars uit, pakte ‘m in en 
trommeld en het ontbrak niet aan maakte z'n vrouw wijs dat ie voor haar een design bloemenvaas had gekocht. 


camera's en verdwaasde journa- 

listen die de nodige online gaming AoC met 24 spelers gevaarlijke lijk wat mensen die eveneens aan 

termen naar hun hoofd geslingerd locaties bezoekt om uitdagende het rondneuzen zijn in Hyboria en 

kregen. vijanden te ontdoen van hun >, over het algemeen is men enthousi- 
bijzondere items. << ast over de gameplay en de gewel- 

LEVEL TACHTIG B) dige actie die het gevechtssysteem 

Voor mij was dit event interessant 


mn kan voortbrengen, door het aanval- 
omdat dit de eerste mogelijkheid 4" len vanuit meerdere richtingen, het 
was om kennis te nemen van de 


È: ee 
IK BEN STIEKEM “&__ actieve schildsysteem, en het feit 
end-game content, waar ik in de 


dat personages niet door elkaar 
bètatest nog niet bij in de buurt 


AL EEN BEETJE VER- heen kunnen wandelen. 
was gekomen. Zo werden enkele 


Er is de komende maanden nog 
grafisch schitterende gebieden 


EFD OP MIN ROO A genoeg werk te verrichten, met 
toond je als level tachti technisch gebied, d 
Devon ver u pags” ig HARIGE BARBARIA name op technisch gebied, maar de 


gemaakte vooruitgang laat in ieder 
maakten we kennis met Conan ee geval zien dat Funcom erbovenop 
himself, iets waar je in de game KRIJGSTER. 


zit en dat stemt mij uitermate 
t vele weken zo niet maanden voor 


hoopvol over de toekomst van Age 


tzal moeten werken. of Conan. 

t Zo op het eerste gezicht ziet het De rest van de tijd zullen spelers Met de nodige verbeteringen zal 
er naar uit dat spelers die de reis zich bezig houden met Siege Age of Conan de komende maan- 

{naar het maximaal te behalen level battles, het maken van items en den de kwaliteit van een Gold 
maken, heel wat moois te wachten _ handelen. De Siege battles, waarbij Award game bereiken. Ik ben in 
staat. Volgens de ontwikkelaar grote groepen spelers te voet of ieder geval stiekem al een beetje 
bestaat het vermaak op level tach- vanaf hun mount forten aanvallen verliefd op mijn roodharige Barba- 
tig voor de helft uit het zogeheten of juist verdedigen, was te lastig rian krijgster. 


raiden, waarbij je in het geval van om live te laten zien, maar aan 
de hand van een filmpje toonde 
tall Funcom ons dit hoogtepunt van de 
aanwezige PvP gameplay. 


HOOPVOL 
ben inmiddelStlekker op weg 
e volledige Wersie en ik moe 
en dat merger nu al in is 


nde 


te verhelpen. Ik ken inmiddels rege” 


0? KUNNEN WE NOG GAAN 
KITESURFEN VANMIDDAG? 


LIJK, HANGT WET 20 BEWE- 
GINGSLOOS ALS M'N VROUW 
TIJDENS HET VRIJEN. 


15 JAAR PU 


| SEPTEMBER 1995 


rn 
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SEPTEMBER 1995 


MAART 2001 


“Draait m'n Pitbull eindelijk eens een mooie 
drol, heeft iemand ‘m helemaal plat getrapt!” 


t 


3 DECEMBER 2005 ' 


NOVEMBER 2005 


BIJSCHRIFTEN <_ 


sp Van 
0 


Dug aan die kant konen de kogels eruit? 


JULI 2002 


APRIL 2001 
Gooi maar vol en neem zelf ook wat. 


je EN 
@ de 
Ik hoord, 
droodrog, ZO'N klik 

Pooster klaar ee net alsof de 


en Ben aan de Wc 

en Worden. hog uit het 

(uisterde il ie pe 
sst vanwege 
dacht 


UARI 2004 
Ne 


JANUARI 2004 


' DECEMBER 2004 
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BINNEN GESTAAN 
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AUGUSTUS 2004 
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|, BESTELLI Eer 
Ge TERPSTRA. ee MEVROUW 


In de homo-tovenaars scene had men zo z'n eigen spreuken. 
E MAANDELI «SE ; 
[5 GEARRIVEERD | 


88.90, al 


oek 
peIK DAT ZE LUCHT 
En GEKREGEN, 


Els A 


Vol verwachting trok Jeroen zijn kimono aan, pakte 
zijn woordenboekje Nederlands-Japans uit z’n bureaula 
en nam het vliegtuig richting Tokio alwaar hij enkele 
nieuwe SEGA games zou gaan bewonderen. Helaas 
kwam de lange uit Zaandam een weekje later nogal 
gedesillusioneerd terug. Één troost: hij had wel een US 
Masterpiece Starscream figurine gescoord. 


Vlak voor ik naar Tokio vertrok had ik toch even de kriebels, ik ging naar 
SEGA, het grote SEGA. De mannen achter Sonic (hoewel de kleine egel 

z'n beste tijd wel een beetje heeft gehad), de mannen achter SEGA Rally 
(waarbij onlangs de stekker uit de ontwikkelstudio is getrokken)… hoe meer 
ik ging nadenken over SEGA, hoe meer ik besefte dat het grote SEGA van 
weleer het moeilijk heeft in het westen. Ik vroeg me dan ook hardop af of 
de games die ik te zien zou krijgen, die negatieve trend zouden kunnen 
doorbreken. 


Ï SHOPPEN 


‘Maar waarom zo negatief beginnen’, bedacht ik me al snel. Ik zit wel 
effetjes in Tokio, dus wat heb ik te klagen? Juist, niets. Helemaal niet toen 
ik naar de dagindeling keek, waarop behoorlijk wat vrije uurtjes waren “inge- 
roosterd”. 

Dus begon ik de eerste dag in Tokio gelijk goed met een bezoekje aan 
Akihabara, alwaar ik mezelf verwende met Revoltech Transformers, een 

US Masterpiece Starscream en wat andere hebbedingetjes voor thuis. Om 
‘s avonds met het hele Europese gezelschap te gaan eten in een geheel 
volgens Japanse traditie Australisch restaurant… Juist….erm. 

Hoe dan ook, de eerste dag in Tokio was behoorlijk relaxed, maar de 
volgende dag zouden we al vroeg uit de veren moeten om de eerste dosis 
games tot ons te nemen. 


GLOTE GLUTJES! JELOEN VAN 
PU! MAG IK KLABBEL? 


ECHT WAAR? U LEEST 
DE PU AL 15 JAAR? 


io Mika WER 
onlgg mjam ole 
BEET 
TONODEN 
, } 


vaag 


ESIES IN JAE 


JEROEN ZET Z'N VRAAGTEKE 


2 SEEN KANFOOR 
Ô 
PICTOIMAGE a 
DS 1-8 SPELERS AUGUSTUS 2008 


Het eerste spel dat SEGA ons toonde was Pictolmage, een digitale 

_ versie van het bordspel Pictionary, waarbij je dus iets tekent dat ver- 

volgens geraden moet worden door anderen. We hebben de game heel 

kort kunnen spelen, en twee zaken vielen op. 

Ten eerste is de game niet in het Nederlands verkrijgbaar, en da's toch 
_ wel raar gezien de doelgroep en de aard van de game 

” Ten tweede werden we helemaal gestoord van de registratie van het 

— touchscreen. Weliswaar werkte het tekenen heel erg goed, maar letters 

werden soms niet goed opgemerkt of verkeerd ingevuld. En als je dan 

tegen anderen strijdt, is dat op z'n zachtst gezegd kut. 

Pictolmage zal sowieso alleen aanslaan als er alsnog een volledige 

gelokaliseerde versie uit gaat komen. 


FANTA GEL 

Een klein hitje kunnen we het wel 
noemen, deze Fanta blikjes. De 
PR manager van SEGA Austra- 
lië ‘ontdekte’ een blikje Fanta 
waarvan de inhoud niet echt 
vloeibaar was, maar gel bleek 

te zijn. Binnen een mum van tijd 
dronk iedereen de blikjes die in 
een kleine supermarkt te koop 
waren. 

Ikzelf vond het ranzig; het was 
alsof je een klodder snot naar 
binnen werkte met een Fanta 
smaak. Alsof een Japanner net 
een blikje Fanta leeg had gedron- 
ken en een enorme roggel in je 


bek spoog. Ook een slokje? 


_— DINOSAUR KING 
mm DS 1-2 SPELERS (WI-Fl BATTLE EN RUILEN) SEPTEMBER 2008 
kil In Parijs heb ik een paar jaar geleden een presentatie bijgewoond 


_ BLEACH DARK SOULS 


“ Het is een mooie 2D fightinggame maar het is mijn kopje thee ni 


van Spectrobes. Deze Disney game moest de nieuwe hit na Pokémon 
worden, maar het liep allemaal ietsje anders. 

Nu probeert SEGA het met Dinosaur King, dat verdacht veel overeen- 
komsten vertoont met Spectrobes. Ook hier moet je jouw vechters 
opgraven, alleen zijn het nu geen fictieve beesten maar “echte” dino's. 
In Japan is de game een groot succes, mede dankzij de tekenfilmserie 
die aan het spel is gelieerd. Echter, in Nederland hoeven we voorlopig 
niets te verwachten rondom Dinosaur King, dus in dat opzicht mist het 
spel een duwtje in de rug; al heb ik het donkerbruine vermoeden dat 
ook met een goed geoliede MaARSMNEeR MPAERe dit spel geen succes 
wordt. 

Dinosaur King stelt namelijk niet 20 heel veel voor. Je vecht met dino's 
doormiddel van een steen, papier, schaar systeem. Waarna ze uiter- 
mate onrealistische übermoves uitvoeren waardoor het geheel (levens- 
echte dino's, in combinatie met rare vechtbewegingen) behoorlijk 
lachwekkende vormen aanneemt. 

Overigens was de presentatie zo saai dat ruim de helft van de journalis- 
ten zat te gapen en enkelen zelfs in slaap sukkelden. 


1e duet builds um, bie Inte the 
craghone to bloe it aeay and 
ek things clean, 


AMAY, YOU RE BOTHERING WEL 
THERE“ 5’ NOTHING TO SEE HERE! 


DS 1-4 SPELERS (WI-FI EN DOWNLOADABLE PLAY) 


feit dat ik als personage kon kiezen voor een kip bewapend me 
knuffelkonijn maakte het er ook niet veel aantrekkelijker op. 
Enfin, voor degene die het wel interesseert, hier een lijstje met nieuwe 


“shit. 


Ongeveer honderd gevechten die het verhaal voorstuwen, vier speler 
tag battle (via internet), je vechtstijl hangt samen met de keuze van 
frames, meer vrijheid tijdens het spelen van de singleplayer games en 
er is een mooie grote database waar je jezelf aan kunt vergapen. 
Verder is er een VS mode waarin dertig nieuwe spiritcards tot je 
beschikking staan alsmede Spirit Stones en worden er nu vier spirit- 
cards afgebeeld in plaats van de twee uit Blade of Fates. 

Overigens speelde Bleach wel lekker weg en won ik zelfs enkele 
gevechten met die kip. 


É naar. Ueno, alwaar we de eerste de beste toyshop binnenrenden en ons te 


_ waren opgenomen, om de nacht te besluiten in een vaag jazz café ergens in 


EV, 


MOEILIJK MANNETJE 

Een spel dat na vijf jaar eindelijk een opvolger krijgt, is Yakuza 2. De 
game was niet speelbaar of aanwezig in welke vorm dan ook, maar 
gelukkig mochten we Toshihiro Nagoshi interviewen, de grote man achter 
Monkey Ball, Yakuza maar ook Daytona USA en natuurlijk F-Zero GX. 
Jammer alleen dat de man er zichtbaar geen zin in had om vragen van 
nieuwsgierige journalisten te beantwoorden. 

Zo wilde iedereen bijvoorbeeld weten waarom het zo lang duurt alvorens 
Yakuza 2 naar Europa komt. De game is immers al sinds 2006 uit in 
Japan. Het was een vraag die Nagoshi-san niet kon beantwoorden aan- 
gezien dit vooral een keuze is van SEGA marketing en sales. Mede door 
dit soort vragen en gebrek aan antwoorden, verliep het interview stroef 
en verloor Nagoshi zienderogen zijn interesse. 


LATERTJE 


Aan het eind van de dag, besloten we nog even snel een metro te pakken 


buiten gingen aan rare Japanse snuisterijen voor thuis. 
's Avonds aten we een hapje in het restaurant waar enkele Kill Bill scènes 


Shibuya. We hebben het licht zien worden. 


SEGA TOKIG 


F SELA KANFOOR 


Nog naboerend van de vorige nacht gingen we 's ochtends (veel te vroeg) 
opnieuw op weg naar het kantoor van SEGA. Ondanks de tegenvallende dag 
van gisteren, waren we toch hoopvol gestemd; we zouden immers Valkyria 
te zien krijgen en ook Sonic zou z'n opwachting maken. 


— VALKYRIA CHRONICLES 
mm PLAYSTATION 3 1 SPELER NOVEMBER 2008 
„ Als je alleen al kijkt naar de graphics van de game dan weet je dat je 
“ te maken hebt met iets speciaals. Het heeft iets weg van Okami, maar 
5 dan in high-res en voorzien van wat meer kleur. Zelf noemt de studio dit 
Canvas-graphics. 
“ Het verhaal van Valkyria Chronicles (dat overigens al uit is in Japan) 
“ speelt zich af in een fictief Europa, alwaar een oorlog woedt tussen de 
Federation en the Empire. De twee facties vechten om brandstof, in 
de vorm van Ragnite, en the Empire heeft het voorzien op een plaatsje 
genaamd Gallia alwaar de voorraad Ragnite het grootst is. In dit dorpje 
stuit men op heel wat tegenstand, waarbij de hoofdrolspelers (een 
5 student en studente) het opnemen tegen the Empire. 
Japanners houden van de Europese geschiedenis en putten daar veel 
inspiratie uit en dus zul je in Valkyria Chronicles veel bekende namen 
en gebieden tegenkomen. Natuurgetrouw is het niet, maar dat is nu 
eenmaal kenmerkend voor de Japanse invulling van onze Europese 
geschiedenis. 
Terug naar de game. In Valkyria is het zo dat je als speler manschappen 
verplaatst op een grote kaart. Daarbij heeft iedere unit een bepaalde 
tijd om zich te verplaatsen en een handeling uit te voeren. Handelingen 
kosten Command Points en wanneer je deze er doorheen hebt gejaagd, 
is het de beurt aan de tegenstander. 
Je kunt dus met een personage een positie innemen en vuren (dit kost 
punten). Dat vuren doe je zelf, bijvoorbeeld door met een scherpschut- 
ter unit een tegenstander om te leggen. Het is dan zaak om de juiste 
posities in te nemen en de juiste manschappen op te stellen. 
Valkyria Chronicles J@8g mij verlangen naar een uitgebreide speelses- 
sie, maar dat was hi8®M Japan helaas geen optie. 


ELKE DAG SCHONE SOKKEN 

SEGA's Europese Marketing Manager, de Nederlander Wouter van Vugt 
(uitgesproken in het Engels als Woeter van Fucked) had dé manier om je 
nooit te vergissen in de sokken die je aan moet trekken: op ieder paar 
was de dag van de week gedrukt. 


IN OA Ae dT. Y _PN/ 


_ SONIC UNLEASHED 
m PS3/ XBOX 360 / Wii / PS2 1 SPELER KERST 2008 
— De titel waar we allemaal 't meest naar uitkeken was Sonic Unleashed. 

“ Helaas was ook voor deze game slechts een hands-off sessie geregeld 
— en dat was toch wel uitermate teleurstellend. 
Wat ik zag beloofde echter veel goeds. Het team achter Sonic 
Unleashed is groot liefhebber van de 2D Sonic games en dat was het 

“ spel aan te zien. Hoewel we hier te maken hebben met een 3D Sonic, 
” versprong de camera regelmatig naar een 2D perspectief en dat mag 
— wat mij betreft nog wel wat vaker gebeuren. Pas toen de camera Sonic 
vanaf de zijkant volgde, had ik het idee met een echte nieuwe Sonic 
game te maken te hebben. Het is dan ook te hopen dat men dit aspect 
vast kan houden en niet te veel aandacht vraagt voor de uitermate 
vervelende adventure onderdelen van het spel. 
Andere zaken die opvielen waren de contextgevoelige acties tijdens 
een sprong om zodoende verder te kunnen springen en de snelheid 
waarmee Sonic door de levels joeg, die in deze fase al erg hoog lag. 
ledere level heeft een aantal verschillende routes, zoals we dat gewend 
‚zijn, en de gebieden waar je in terechtkomt zullen behoorlijk van elkaar 
verschillen. 

Zo liet men een level in China zien waarbij de blauwe egel over een 
soort van Chinese muur rende, maar ook een level in New York waar 

Sonic voornamelijk door de lucht ploeterde tussen wolkenkrabbers. 
| Naar verluidt is er ook een level waarin je plaatsneemt in een bobslee, 


kun je tijdens enkele minigames Tails onder je hoede nemen en zul je 

ook als weerwolf Sonic kunnen spelen. Á| NAAR HUIS 
Dit laatste wisten we natuurlijk al, maar op de een of andere manier pro- 
Á beerde de mensen van het Sonic team dit kramp- 
achtig te verbergen. Des te grappiger was 't dat 
iemand per ongeluk een filmpje opstartte waarin 
Amy zij aan zij liep met… weerwolf Sonic! Toen men 
dit doorhad, sprongen er welgeteld vijf Japanners 
voor het scherm om ons het zicht te beletten. 
Terecht trots was men bij Sega op een nieuwe 
‘lichttechniek’. Hierbij wordt bijvoorbeeld de 
grond onder een rode parasol roder van kleur 
dan wanneer de zon rechtstreeks op de grond 
schijnt. De omgevingskleur in bossen was 
wat groener doordat het licht door de blaadjes 
scheen. Erg mooi en het verlevendigde het 
geheel zonder meer. 
Dat gold ook voor het gekozen stijltje van Sonic 4 
en de andere bewoners. Het blijft nu dichter 
bij de tekenfilmstijl dan wanneer men een soort 
realistische vibe tracht neer te zetten zoals in de 
vorige Sonic op de Xbox 360. Want laten we eerlijk 


| zijn; dat werkte natuurlijk totaal niet. Zi 


Met een koffer vol meuk en een notebook en schrift vol aantekeningen was 
het tijd om terug te keren naar Nederland. Gedurende de treinreis werd 

er nog wat teruggeblikt op de afgelopen dagen maar er werd vooral veel 
geslapen. Dat zou zo maar iets te maken gehad kunnen hebben met de 
hoeveelheid drank die de voorbije dagen genuttigd werd in combinatie met 
de weinige uurtjes slaap. Het was dan ook bijzonder rustig aan boord van 
de Boeing 747 van KLM. 

Tijdens de vlucht zette ik eens wat zaken op een rijtje en vroeg me af 
waarom we al deze games uitgerekend in Japan moesten komen bekijken. 
Ik heb immers alleen Bleach en Pictolmage kunnen spelen, het merendeel 
van de games ligt al in de Japanse gameshops en alleen Sonic Unleashed 
heeft de potentie om een AAA titel te worden. Valkyria niet? Nee, dat zou 
hoogstens zo'n typisch lievelingetje van de pers kunnen worden. Pictolmage 
kan leuk zijn, mits we het in het Nederlands kunnen spelen. Dinosaur King 
wordt hoogstens succesvol als de tekenfilm naar Nederland komt en aan- 
slaat. Bleach daarentegen is alleen voor een select groepje weggelegd en 
Yakuza 2… tja, wie kan zich deel 1 nog voor de geest halen? 

Ik heb dan ook gemengde gevoelens overgehouden aan de opzet van dit 

ee event, en ik miste daarbij vooral een beetje hands-on tijd met de diverse 

mn games. 


Nee, zoals het er nu naar uitziet zou SEGA wel k: 
eens op de weg terug kunnen zijn… wat Sonic 


betreft dan. 
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Kijk op pag. 82/83 
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en geef bij je ant- 
woord aan welke 
prijs je het liefst 
zou willen winnen. 
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Reserveer nu bij Gameplayer.nl 
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SCHOOL FOR GAME DESIGN AND DEVELOPMENT 


Eerstvolgende open dag: 
Zaterdag 28 Juni, 18:30 - 21:30 


Meer info? www.gantm.nl 
ef 
) 
| GAMEPLAYER 
Korte Tiendeweg 14 * 2801 JT Gouda Tevens filiaal 


/ in Ingen (regio Tiel) « Tel. 0182-686902 
info@gameplayer.nl + www.gameplayer.nl 


tel. 020 4350650 
Email: info@gantm.nl 


MSN: msn@gantm.nl 
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Verkoop en inruil van nieuwe en 2e hands games 
en consoles. Tevens Retro en merchandise. 
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ROBERT LUDLUM’S THE 
BOURNE CONSPIRACY 
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BOOM BLOX 


“HAAL DIT SPEL IN HUIS, 
ONTDEK DE ZIN VAN JE LEVEN 
EN GENIET ERVAN” 
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GROOTSTE TEGENVALLER 


OPOONA 
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HAZE 


“HAZE-KAN IN GEEN ENKEL 
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“EEN GAME OM GELUKKIG VAN'TE WORDEN.” 
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OPZICHT UITBLINKEN EN WEET A 


MIJN VERWACHTINGSPATROON 
NIET WAAR TE MAKEN.” 


TRAAGSTE GAME 
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het is net zo goed een action-adventure en een chaoti- 
sche partygame. En een filmfestival. En een bouwdoos. 
; Jurjen bleef de afgelopen maanden maar smashen en wil 
KN 40 in jullie graag vertellen wat hij allemaal in dat bijzondere 
spelletje heeft ontdekt. 
8 < 


HET IS EEN opvalt zijn de special moves en luchtzwaard. 
Tr Als je de game vers in huis hebt Wario zijn tegenstanders omver HET IS EEN CHAOTISCHE 


ACTION-ADVENTURE wapens, zoals de motor waarmee 


gehaald, ga je vast net als ik begin- __ kegelt of de mijnen die Solid Snake _ PARTYGAME 
k nen met de Adventure mode, die kan plaatsen. Maar naarmate je Brawl is met twee, drie of vier 

dit keer Subspace Emissary is langer speelt, gaan andere factoren _ spelers altijd goed voor een heerlijk 
genoemd. Het is een soort voortzet- _een rol spelen, zoals gewicht en chaotisch vechtfestijn. Doordat er 
ting van de singleplayer-avontuur- lengte van je personage, zijn of haar maar twee actieknoppen worden 
tjes uit de voorgangers, maar dit vermogen om in de lucht aan te gebruikt, is het spel snel uitgelegd, 
keer kun je ‘m ook samenwerkend vallen, of de mogelijkheden om van en kunnen nieuwkomers na een 
met twee spelers doorlopen. een val in de diepte te herstellen. avondje domweg knoppenrammen 
Gezien de enorme verscheiden- Anders dan bij andere vechtspellen, aleen gevoel van controle ervaren. 

ER heid aan omgevingen, personages, volstaat het namelijk niet om de De tientallen rijk gedetailleerde en 
situaties, filmpjes, eindbazen en energie uit het lijf van je tegenstan- uiterst gevarieerde platformlevels 
gekke toestanden, is dit ‘extraatje’ ders te rammen. Hierdoor wordt hij laten elk hun invloed op de gevech- 
zo uitgebreid dat er eigenlijk sprake alleen maar ‘lichter’, zodat je hem ten gelden, door bijvoorbeeld om te 
is van een spel op zich, goed voor verder door de lucht kan slaan. Je kiepen, in te storten, weg te vliegen 
vijftien uur aanhoudend vertier. scoort pas een punt als je een rivaal of zich te vullen met lava. 
Het verhaal dwingt je met telkens daadwerkelijk uit de arena hebt Tel daarbij tientallen voorwerpen, 
weer andere figuren te spelen, waar- gebeukt. waaronder impactvolle nieuwigheid- 
door je vanzelf onder de indruk raakt Een systeem dat uiteenlopende jes als Dragoon Parts, Smoke Ball 
van de enorme verscheidenheid aan vechttactieken en verrassende en Superspicy Curry, alsmede de 
moves die je kunt gebruiken om de comebacks mogelijk maakt. uitgebreide mogelijkheden om assi- 


tegenliggers van je weg te rammen. 
sb . 
erven angen "HET IS ALSOF JE MET BRALUL EEN HELE 
‚ S Emi d 
IN perfecte opmaatnaardecisssie KAST VOL GAMES EN AANVERWANTE 
‚U mode en multiplayer-gevechten. nr 
MEDIA IN HUIS HAALT. 
\ HET IS EEN VECHTSPEL < 
Natuurlijk draait alles in Brawlom dt ENTENTE TIE 
de gevechten en de personages. ta ALLEEN SCHAAMHAAR DEDEN. 
Naast Sega's Sonic en 
Konami's Snake, kun je 
met maar liefst drieën- 
dertig helden uit de 
stal van Nintendo 
aan de slag. 


Wat het 
eerste 


VOG NOOIT EEN PIKMIW ALS rl 
WEUSHAARTRIMMER GEZIEN? 
— — il 


Dat noemen we een Wariodenkoekje van eigen deeg. 


REVIEW & 


BROS. BRAWL 


RENNUUUH! 2E VOLGEN ME OP 


DE VOET... UUUH… HAND! 
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BESTURING 


Je kunt de game met enkel een 
Wii-afstandsbediening spelen. 
Die moet je dan horizontaal 
vasthouden, als een NES-con- 
troller. Als je liever een analoge 
Er { stick gebruikt, kun je de game 
an cen Ì Kazoku had ik niet nc elk voc S a ,, ook besturen met de combi van 

uiterst destructieve en a r eil _De dingen c ik k zou be b ne E Nunchuk en Remote, de Clas- 

te ontwijken Final S Ì Ë n mijn we : 8 en n nos- hp eee ME sic Controller of een GameCube 
voeren. Om de talgisch plezier. es an Op de lange duur. ( Controller. 
te maken. ledereen met een hart voor Nin. van spelen, omdat toeval een te 

tendo zal genieten van de ontelbare grote rol speelt, echter steeds 

HET IS EEN NINTENDO- verwijzingen naar de producten minder voldoening. En dan ga je in 

MUSEUM waarmee de Japanse reus ons leven de Trainingstand, online, of tegen- 

Ik weet best wat van Nintendo maar de afgelopen dertig jaar de moeite over de pittigste computergestuurde 

kwam regelmatig toch wat dingen waard maakte. tegenstanders op zoek naar meer 

in het spel tegen die ik niet kon Het is opwindend om aldus herin- trefzekere tactieken. 

plaatsen. nerd te worden aan spelervaringen Je oefent in defensieve technieken 

Die Bunny Hood, die je snelheid die je bijna was vergeten, bijvoor- als blokken, ontwijken en rollen. Je 


MH OH WEE, NU BEN 


ACH, SIWDS DIE NIEUWE AIDS-MEDI- 
CIJNEN 20 GOED AANSLAAN, BEN IK 
NIET MEER 20 KIESKEURIG IU MI 

PARTWERKEUZE. 


veemmner e ek fe 
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Luigi was compleet van de kaart toen hij 
hoorde dat het rookverbod in de darkroom 
van de Bruine Snor ook gold voor pijpen. 


ONLINE 
De online-gevechten in de 
Amerikaanse en Japanse versie 
werden aanvankelijk nogal gehin- 
derd door stotterende beelden. 
n Gelukkig zijn dat soort problemen 
AUWI DIE ESKI'S RAMMEN JE de laatste maanden veel minder 
COMPLEET IN MOOTJES. frequent en heftig, maar af en 
toe loopt de beeldverversing wel 
eens terug. De consequent vloei- 
ende beelden die je bij het online 
spelen van MarioKart Wii hebt 
ervaren, hoef je bij online-Brawl 
dus niet te verwachten. Maar de 
problemen zijn gelukkig niet meer 
zo groot dat ze het speelplezier 
bederven. En wellicht dat er voor 
de Europese lancering nog iets 


aan wordt gedaan. Pal 


leert ‘Edge Guarding’-trucjes om 
terugspringende tegenstanders 
weer in de afgrond te trappen. Je 
oefent met alle personages om 
vertrouwd te raken met hun bereik 
| en zwakke punten. Subtiele trucs 
als de Footstool Jump, Fast Falling 
en de Dash Throw leer je inzetten 
‚__als de situatie erom vraagt. 
En zo kun je proberen het niveau 
van de professionals te bereiken en 
‚_ zul je je verbazen over de gapende 
diepgang die onder het oppervlak 
van deze ‘chaotische partygame’ 
ligt verscholen. 


HET IS EEN FILMFESTIVAL 
Brawl is zonder meer een van de 
mooiste games op de Wii. De per- 
sonages schitteren in hun stoerste 
vormen, met precies de juiste 
lichaamstaal en van die kenmer- 
kende acties die het hart sneller 
laten kloppen. Wat zijn ze stoer! 
Sonic is 100% Sonic, Snake is 
100% Snake, Luigi is 100% 
Luigi, Lucario is 100% 
Lucario. En zo maakt 
elk spelfiguur 


indruk in zijn ultieme vorm. 
Omgevingen verschijnen met even- 
veel overtuigingskracht en dynami- 
sche details in beeld, waardoor het 
echt een feest wordt om alleen al 
naar het spel te kijken. 


Kijk maar uit; met klokkenluiders loopt het 
vaak niet goed af. 


Dit kun je eindeloos blijven doen 

in de Spectator mode, waarbij je 
online-gevechten kunt volgen zonder 
deel te nemen. 

Als je zelf een bijzonder heftige 
partij hebt voltooid, kun je ook een 
herhaling opslaan, zodat je hem 
later nog eens kunt terugkijken of 
aan je vrienden kunt laten zien. 
Meer kijkplezier leveren de won- 
derschone filmpjes die het verhaal 
van de Subspace Emissary vertel- 
len. Vrijgespeelde filmpjes komen 
beschikbaar in de Movies-sectie, 
waar je ook andere filmpjes kunt 
bekijken, zoals speciale Character- 
intro's en de trailer waarmee Brawl 
op de E3 van 2006 werd aangekon- 
digd. 


HET IS EEN VERZAME- 
LING MINIGAMES 

Naast de diverse Brawls, de 
Adventure mode, de Classic mode 
en de All Star Mode, grossiert 
Brawl in veertig evenementen voor 
één speler en twintig coöperatie 


B BAH! IK HOU WIET VAN HIELENLIK- Pe 
KERS DIE HET HOGEROP ZOEKEN. 


evenementen voor twee spelers. 
Daarnaast kun je proberen een 
aantal doelwitten zo snel mogelijk 
te breken in de levels van de Target 
Smash, of een zandzak zo ver moge- 
lijk door de lucht te meppen in de 
Home-Run Contest. 

Dat laatste klinkt misschien een 
beetje suf en simpel, maar bekijk 
eens wat filmpjes op YouTube, en 

je zult je net als ik verbazen. Er 
bestaan blijkbaar veel mensen die 
er plezier in scheppen zich te per- 
fectioneren in het zandzakbeuken, 
met verbluffende resultaten. 

Als je bovenstaande zaken wel een 
beetje hebt gezien, kun je nog pro- 
beren de zes varianten van de Multi- 
Man Brawl te doorstaan, en het 
speltype Boss Battles te voltooien. 
Voor al je inspanningen word je 
beloond met nieuwe personages, 
levels, muziek, trofeeën en stickers. 
Er zijn ook muntjes te verdienen, 
die je kunt gebruiken om nog meer 
trofeeën en stickers te verzame- 

len in een Space Invaders-achtig 
schietspel. 

Om de spellengekte compleet te 
maken, kun je in de Spectator mode 
muntjes inzetten op de uitkomst, 
terwijl je tijdens de aftiteling van de 
Classic mode een schietspelletje 
kunt spelen om extra muntjes te 
verdienen. 


HET IS EEN BOUWDOOS 
Het meest aantrekkelijke nieuwtje 
van Brawl is natuurlijk de online- 
ondersteuning. Maar ook de nieuwe 
mogelijkheid om zelf levels te 
maken, leverde een grote bijdrage 
aan mijn plezier in het spel. 


HALEN ALS 


@ Je iets met Nintendo hebt 
© Je eindeloos met je vrienden wilt blijven 


spelen 


@ je houdt van diepgaande vechtspellen 


DE ONTWIKKELAAR 


Er zijn drie themasetjes 

met blokken en speciale 

items die je naar eigen inzicht mag 
gebruiken om vechtomgevingen 

te bouwen van drie verschillende 
formaten. 

Het plezier zit ‘m enerzijds in het 
verzinnen van leuke en gekke levels, 
en anderzijds in het daadwerke- 
lijke knokken in die zelfbedachte 
omgeving. 

Bouw bijvoorbeeld eens een level 
met allemaal vallende blokken en 
trampolines, of met dikke muren, 
zodat je bijna onmogelijk uit beeld 
gemept kan worden. Het is ook leuk 
om levels uit andere spellen — bij 
benadering — na te maken, of bij- 
voorbeeld eens een level in de vorm 
van de Triforce te bouwen. 

Het idee om je eigen spelbeleving 
vorm te geven, schuilt ook in de 
verregaande mogelijkheden om 
spelregels en omstandigheden 

te veranderen. Kies bijvoorbeeld 
eens voor een wedstrijd met lage 
snelheid, geringe zwaartekracht 

en Mega Metal Mario's, en stel de 
voorwerpen in als enkel Poké Balls 
en Bommen. 

Naast de bijna overdreven hoeveel- 
heid vaststaande content, krijg je op 
deze manier ruime gelegenheid je 
eigen content te scheppen. 


HET IS EEN JUKEBOX 


Voor de muziek in Brawl is een 
beroep gedaan op de beste video- 


JE WILDE TOCH DAT 
IK ER EEN MINIROK 
VAN MAAK? 


NOU, ALLEEN ALS HET KLOPT DAT JE IN DE 
FINALE VAN PROJECT CATWALK HEBT GESTAAN. 


Brawl is ontwikkeld door Sora. Wie? Sora, het bedrijfje van Kirby-beden- 
ker Masahiro Sakurai. Het bestaat uit maar liefst twee personen. Natuur- 
lijk hadden ze wel wat hulp nodig om iets zo grootschalig als Brawl uit de 
grond te stampen. Daarvoor deden ze een beroep op personeelsleden 
van negentien andere spelstudio's, waaronder Game Arts, Monolith 


Software en, tadaaa, Nintendo. 


SUPER SMASH pen ma 


i 
Akihiro Honda van Metal Gear 
‚ Solid 4, Masato Kouda van Devil 
May Cry, Yasunori Mitsuda van 
Chrono Trigger, Yoko Shimomura van 
‚ Kingdom Hearts, Yuzo Koshiro van 
‚ Streets of Rage en Jun Senoue van 
Sonic Adventure hebben zich ingezet 
voor de ultieme game-soundtrack. 
Zo'n veertig componisten maakten 
‚ zowel arrangementen van bekende 
tracks als geheel nieuwe muziek- 
stukken. In combinatie met de stuk- 
ken die direct zijn overgenomen uit 
andere games, is zo een totaal van 
een dikke tweehonderd nummers 
ontstaan. 
Elk level gaat aanvankelijk vergezeld 
van één track, maar door tijdens de 
gevechten CD's op te pikken, kun 
je de volgende keer dat je zo’n level 
betreedt mogelijk door een heel 
ander nummer worden verwelkomd. 
De waarschijnlijkheid dat bepaalde 
nummers bij bepaalde levels 
verschijnen, kun je zelf verande- 
ren onder de optie My Music, en 
natuurlijk is het hier ook mogelijk 
om je favoriete song direct te laten 
schallen. 


on 


HÉ, IK 2IE DAT JE EEN SCHAAMLIPCOR- 
RECTIE HEBT GEDAAN. NOU, IK GEEF 
JE GELIJK HOOR MET AL DIE STRAKKE 
MAILLOTS VAI TEGENWOORDIG 


ZAT IK MAAR WEER MET M'N) MOEDER 
EN OPA JOZEF IN DE KELDER 
" 


je de volgende dag tegen een 
vriend speelt, of online gaat. En b 
wilt die ervaringen ook delen, door 
erover te praten met klasgenoten of 
collega's, of door er op fora over te 
posten. 

Je kunt je beste herhalingen en in- 
game foto's naar vrienden sturen, of 
tactieken en het ontgrendelen van 
extra's met ze bespreken. 

Dit ‘spel om het spel heen’ draagt 
flink bij aan de fun van de Brawl- 
ervaring, net zoals dat bij games als 
GTA IV en Pokémon het geval is. 
Maar natuurlijk is de beste manier 
om het spel met je vrienden te 
delen tijdens directe gevechten, 

met vier mensen in je huiskamer. 
Geen gesplitst scherm, geen online- 
gedoe, maar gewoon allemaal op 
hetzelfde scherm, lijf aan lijf. En 
man, wat is die game dan heftig en 
eindeloos spannend. 

Net als bij voorganger Melee kun 
je Brawl blijven spelen tot de 
opvolger zich aandient. En als 

er geen opvolger komt is het ook 
goed, want die heb je met zo'n 
compleet spel als Brawl ook hele- 
maal niet nodig. 


' - 
\ 

HET IS DE ENIGE GAME 
DIE JE DIT JAAR ECHT 
NODIG HEBT 
Ik wilde deze alinea eigenlijk 
“Het is een stickerverzameling” 
noemen, maar volgens mij is de 
boodschap zo wel duidelijk, en 
zo boeiend is het verzamelen van 
stickers en trofeeën nou ook weer 
niet. 
Voor als de boodschap toch nog 
niet duidelijk is: het is alsof je met 
Brawl niet gewoon een game maar 
een hele kast vol games en aan- 
verwante media in huis haalt. 
Het is helaas niet mogelijk om het 
spel met een druk op de knop in 

een lekker wijf met twee 

‚ pullen bier te veran- 


4d a 3 NN deren, maar verder 


blijft er weinig te 
wensen over. © 


‘Niet alleen door de heerlijk versla- 
vende en altijd weer verrassend 
verlopende gevechten, maar ook 
door alle verwennerij eromheen, is 
dit een game om gelukkig van te 


A aant 


® De confrontatie met de dorpsbewo- 
ners in het eerste dorpje van Resident 


== een nieuw niveau gebracht. (Steven) 


DE 15 VErSrTE 
EMOMENTEN 


® Het gevecht met Psycho Mantis in ig 
Metal Gear Solid. (Jeroen) 
@ Het complete level Shalebridge 
Cradle uit Thief: Deadly Shadows. 
[Àfze missie in een voormalig gesticht 
Ennex weeshuis is de meest creepy en / 
haunting ooit gemaakt! (Jan) 4 
® In Condemned nietsvermoedend in de, 
spiegel kijken en plotseling die 
walgelijke creep achter je zien staan. 
(Maarten) 


Evil 4. (Jurjen) 

® De dood van Aerith in Final Fantasy 
VII: de schitterende CGI scene waar 
Sephorith haar doorkliefde, raakte 
mij. Emotionele verbinding met game 
personages werd in die game naar 


® De plottwist in KoTOR : jij bent de 
bad guy waarover de hele game al 
gesproken wordt! (Wouter, Jan) è 

@® De maximale score van Tetris behalen 
(en die cartridge vervolgens in LA 
laten stelen. (J)) 

® Langs een raampje lopen in RE: Code 
Veronica waar een tak ritmisch 
tegenaan tikt, je schrikt even maar er 
is niets aan de hand. Een halve minuut 
later loop je er een tweede keer langs, 
je denkt ‘oh dat is die tak’ en 
plotseling springt er een zombie door 
het raam heen. HARTAANVAL!!! 
(Wouter) 

® Toen ik de nummer 17 van de 
wereldranking FIFA 08 met 5-l 
versloeg. (J)) 

® Erachter komen dat het mijnritje in de 
intro van Half-Life (Il) interactief is en 
dat je om je heen kunt kijken! (Jan) 

® De eerste keer dat ik tijdens de bèta 
test van WoW door een medespeler 
als kleine Night Elf van een rustig 
eilandje naar een van de grootste 
steden in-game werd meegenomen. Ik 
wist niet wat ik meemaakte! (Steven) 

® Proberen de lawine voor te blijven in 
1080 Snowboarding 2 White Storm. 
(Jurjen) 

® Het moment dat je in Call of Duty 4 in 
het gras ligt en dat hele regiment 
tergend langzaam langs je heen ziet 
gaan. (J}) 

® 27 keer op rij winnen met Pro Evo van 
J). (Maarten) 

® Medusa's kop van haar romp trekken 
in God of War (Jeroen) 
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Dn 


Age: 26 
Occupation: Bus driver 
Lives: Amsterdam 


What kind of men do you like? 
| love soldiers. | love men in 
uniform carrying big guns, 
it's so hot. There is something 
about how they are so put 
together which makes me 
want to get them all dirty. 


Any hobbies? 

Gold, | love gold. Gold jewellery, 
gold forks, gold miniature dogs, 
gold anything. | need a man 
who's loaded to fulfill my golden 
fantasies. There are so many 
gold things | want, like my 
underwear made of gold. 


What’s your favourite bôok? 

Lm reading a book calted, 
“Lonely Söldier”It's“äbout a 
soldier who falls in love with a 
stripper from another country 
while at war. Her family won't let 
him see her because of the war. 


What is a turn on? 
Explosions. | love it. It's just 
pure power. | don't like blowing 


things up. But | love watching 
a man do it. It's so hot, it's like 
he's saying to me, “BAM, | will 
destroy you lady with my ex- 
plosive love” It drives me crazy. 


What are turn offs? 
Men who don't blow stuff up. 


What are your plans 

for the future? 

Id love to enlist in the army. 
People tell me | have a sweet 
voice and | think I'd be a great 
dispatch girl. And | could meet 
lots of manly soldiers and see 
nice explosions. 
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En mn aas : 
Create vur own rules. Blow up almost anvthing-using tactical destruction. 
And take whatever you want with three of your closest;morally challenged friends. 


WWW.ELECTRONICARTS.NL 
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van van Hse maar toen 
behoorlij 


Na de eerdere previews weten jullie 
inmiddels vast wel dat je in Haze in 
de laarzen stapt van Shane Car- 
penter. Je start als strijder van de 
Mantel organisatie, een extreem 
goed uitgerust legertje dat gebruik 
maakt van de drug nectar, met alle 
gevolgen van dien..„De-actie speelt 
zich af in de nabije toekomst in 
Zuid-Amerika en de tegenstander is 
het veel primitievere rebellenleger 
de Promise Hand. 


OPGEFOKTE GASTEN 
Al snel blijkt dat Shane zich niet 
helemaal lekker voelt tussen zijn 
teammaatjes van de Mantel. En 
terecht, want die gasten zijn echt 
volkomen idioot. Ze doen denken 
aan een groepje jonge, opgefokte fit- 
ness Amerikanen die voor het eerst 
op een roadtrip gaan en bol staan 
van de steroïden en een harde penis 
krijgen als ze iemand neerschieten. 
 Volslagen overdreven gedrag, neppe 
emoties, achterlijk ‘Hell Yeah!’- 
gebrul; je kent het wel. Zoniet, dan 
‚moetje Los Angeles maar eens 
‚bezoeken. 
Als ze Shane dan ook.nog eens 
‚constant vernederen, hem ‘pussy’ 
noemen e@n voor z'n ogen hulpeloze 
mensen afknallen, is het onze hel 
wel duidelijk; die Mantel jongens 
Z'n maten niet, hij is anders. 


PS3 EXCLUSIVE 
Eigenlijk is het een beetje lach- 
wekkend of pijnlijk dat Haze een 
PlayStation 3 exclusive is. Alsof 
Xbox 360 of PC-bezitters ook 
maar íets missen. Call of Duty 4 
heeft de lat intens hoog gelegd 
en daar kan Haze alleen maar 
naar kijken. 


n Kéek al fffaanden uit naar de review versie 
t mom t daar was, kwam hij 


testhok. Was de nectar 


DESERTEUR 

De leider van de tegenstander die 
gevangen is genomen en op het 
punt staat afgeschoten te worden, 
ziet dat ook en vraagt ‘m terecht of 
hij wel aan de goede zijde vecht. 
Na een ongelukje strandt Shane in 
een moeras en komt hij op raad- 
selachtige wijze terecht tussen de 
rebellen en… hun leider! 

De beslissing is dan snel gemaakt, 
en omdat deze overstap al in de 
lucht hing, leef je als speler al 
vanaf de eerste minuut toe naar dit 
moment dat weliswaar al vrij snel 
komt... maar naar ik vrees voor 
velen al te laat. Haze is namelijk 
helemaal niet leuk en dat heeft een 
paar oorzaken. 


“IN HAZE KOM 
JE IN LEVELS 
TERECHT DIE 


GENRE TOE- 
VOEGEN EN 
JE AL TALLOZE 
KEREN HEBT 
GEZIEN.” 


je het ‘feeling good'-gevoel in el 


terecht die niets aan het genre 
toevoegen en je al talloze keren 
eerder hebt gezien. Een tropisch 


HE JIJ DAARACHTER! STOP EFFE 
MET SCHIETEN. VOLGENS MIJ HEB 
JIJ HELEMAAL GEEN NUMMERTJE 
GETROKKEN. DUMMER U7 IS AAN 
DE BEURT! 


DE HOND EN HET 
WORSTJE 
Hoewel het verhaal (nog net) door de 
beugel kan, iS de. Al. bij tijd en-wijlen 
rampzalig. Als je bijvoorbeeld uit je 
buggy stapt en je met je teamleden 
een basis ontruimt, zitten je-‚matties 
van het ene op het andere momen 
in een nieuwe buggy een kilomete 
pike í 
eentje moet lopen en je sqüad eer 
seconde geleden nog naast je liep: 
Nog een voorbeeld: om als Mantel 


» Í 


lineaire singleplayer mode heen. De 
multiplayer doet het in dat opzicht 
beter, maar het blijft toch een vrij 


standaard shooter. Het feit dat in de 


pstfase praktisch alle journalisten 
de voorkeur gaven aan het spelen 


IS 


\een glaasje Fristi.natuurlijk), een 


f et een rebel, geeft aan dat de 


balans ook hiet helemaal in orde is. 
Het enige dat misschien nog red- 
ding brengt, is het feit zijn dat je 

de game met vier man co-op kunt 
spelen, want met een pot bier (of 


Trooper je nectarvoorraad op pijl te 
houden, kun je twee dingen doen. 
Je kunt gasten blijven afschieten 

waardoor je de boost blijft houden & 


houdt. 

De andere manier.is om handmatig 
nectar patronen van je teammaatjes 
af te pakken. Die hebben namelijk 
een hele voorraad op hun rug en jij 
blijkbaar niet. 

Hoe dan ook; je squad loopt vaak 
achter jou aan omdat jij als speler de 
richting aan moet geven. Je kunt mis- 
schien wel begrijpen wat er gebeurt 
als je op zo'n moment nectar van de 
rug van je buddies wilt pakken en 


zij tegelijkertijd weer achter jou aanlo- 


pen. Precies. Alsof je een worst aan 
een hond z'n staart bindt… 


INSPIRATIELOOS 
De omgevingen zijn ook vrij inspi- 
ratieloos. In Haze kom je in levels 


bos met palmbomen en varens, een 


woestijnbasis met rebellen, scheu- 


ren met een buggy tussen rotspar- 


tijen en fabriekshallen met grote 


machines; ik kan je zo vijf games 


opnoemen die hetzelfde riedelge: 
afwerken. 


Het feit dat je in de game je messen 
kunt insmeren met nectar en het 


Arak chips en een stel vrienden op de 
(P bank zijn games van dit niveau nog 


wel te pruimen. 


HALEN ALS 


Je nog steeds denkt dat Haze de Halo 
voor de PS3 is. 

Je lievelingskleur net als Melvin (die 
reclame - jeweettoch!) geel is. 
Call of Duty 4 je niets zegt. 


Uitgespeeld in ongeveer negen 
uur. 


gele spul z'n positieve én negatieve 
effecten heeft is leuk, maar de 
wapens zelf zijn net zo standaard 


HAZE 
PLAYSTATION 3 


als de levels. FREE RADICAL / UBISOFT 
AANTAL SPELERS: 1 - 16 18 : 
NET NIET OUT NOW 


Je racet binnen negen uur door 
de simplistisch opgezette en über 


Pe 


8 Gelukkig neemt hij als tussendoortje altijd een Friesche Vlag Schok-Breaker. 


PLAYSTATION 3 / XBOX 360 / Wii/ DS 
> XBOX 360 


ie CIVILIZATICN 


ledereen van rond de dertig jaar is er mee opgegroeid: waarje op de PC dagen, zoniet 


de Civilization serie van Sid Meier. Zeventien jaar na weken bezig was om je beschaving 
van de prehistorie naar de space 


het origineel doet de serie de spelcomputer aan en age te loodsen, kun je dat in Civ_ * 


peilt Jan het beschavingsgehalte. Rev vele malen sneller voor elkaar 
krijgen. Sterker, wanneer je een 


geprepareerde game kiest met een 
Dn Wat tot voor een paar jaar geleden SNELLER door de computer gekozen tegen- 

Sonic the Hedgehog CD: Sega CD nog onmogelijk werd gehouden, Ik denk dat fans van de (PC) serie, stander (Game of the Week mode) 
suitpreling voor de Moge Dine); 1908 is inmiddels de normaalste zaak snel uitgekeken zijn op Civ Rev. kun je, als je je een beetje kwaad 

van de wereld. Typische PC genres De game biedt voor de veteranen maakt, de vijand binnen een uur op 

hebben de spelcomputer omarmd simpelweg niet genoeg diepgangen zijn knieën krijgen. Dat is ondenk- 

en beginnen steeds meer terrein mogelijkheden om je tegenstander baar in de PC games. 

te winnen; RTS games als World te overtroeven. Alle basiselemen- 

in Conflict, Universe At War en ten van een Civ game zijn overigens 


EndWar zijn zelfs speciaal ontwik- wel aanwezig maar de gameplay “DE MOGEDIJK- 


keld voor de console. is veel meer actie (lees militair) 

Ook Civilization Revolution is georiënteerd. Kort door de bocht: 
: ì gemaakt voor de consolegamer en of je hebt oorlog of je leeft in vrede HEID om SNELLE 
Zelda: The Wand of Gamelon: dat heeft zo z'n gevolgen. met een ander volk. POTJES TE 


ì BPELEN BEVIEL 
me wet” 


Ook ben ik een beetje bang dat 
straks in multiplayer iedereen gaat 
racen naar een nucleaire bom om 
deze vervolgens op de vijand te 
droppen. Nee, Civ Rev is een stuk 
minder genuanceerd dan zijn grote 
IR 7: PC broer. 


de 


Star Wars: Rebel Assault: 
Sega CD / PC / Apple Macintosh: 1993 


and will receive a 50 


50% combat bonus? Dat zouden wij ook moeten krijgen na een redactievergadering. CARTOONY 
Ik moet eerlijk bekennen dat ik 


CIVILIZ E mm deze vlotte aanpak wel kon waarde- 
CIVILISATIE OP DE | ; Pp | ren. Het zal jullie niet ontgaan zijn 
Dn SPELCOMPUTER |_dat ook ik steeds vaker op de con- 


ke 
Street Fighter Il: SNES : 1992 Puristen weten natuurlijk dat KG) sole game, en met een druk gezins- 


Civilization al eens op de | 8 leven tientallen tripjes in binnen-en 
SNES te spelen was en deel As: j_ buitenland, ben ik een beetje klaar 
2 ook de PlayStation (1), en EL u | met games die minimaal veertig 
dat beide games daar allesbe- 

halve een succes werden. De kds vr k 
besturing was totaal niet goed : ls, 


nf 


ER Madrid 


e. Edfu 
aangepast voor een dergelijke, ° KN mana Carta 
Super Mario Kart: SNES: 1993 typische turnbased strate- € Wrs, 


giesim. 
Het zijn dan ook vooral de PC 
versies geweest die ervoor 
hebben gezorgd dat Sid Mei- 
er's Civilization serie meer bet 
dan acht miljoen keer overde We £ x Ri k 
toonbank is gegaan. ME mm Oee) en Ee 
Pee Marie Curie een groot wetenschapper? Zeker de uitvindster van de Kip Curie. 


« Activate unit 


rd « en. 
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OutRun 2019: Sega Mega Drive: 1993 
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GAMING 5 


ONTDEKT 
EEN NIEUWE 
BESCHAVING 


DE OUDE GARDE SPREEKT: 
RUBEN 


Als strategy- en oorlogsfreak draag ik 
de Civ serie logischerwijs een warm 
hart toe. De tekenfilmaanpak in Revo- 
lution is leuk gedaan maar ik speel de 
serie toch echt liever op de PC. 

Ik wacht dan ook geduldig op Civili- 
zation V waar Firaxis in het geheim al 
een tijdje mee bezig is. Ja, ja. dat 


a, 


Beijing 1910. Vermoedelijk hadden ze daar toen al 


zo'n “aftelbord” met nog 35.770 dagen, 17 uur en 12 wisten jullie nog niet hè? ln, zn Pane, 
minuten tot de opening van de Olympische Spelen… Xx N 

“% 
uur ‘moeten’ duren. Voor titels als moet je natuurlijk goed benutten. A | : | 
Mass Effect en Oblivion maak ik Over goed benutten gesproken: | . Ee 
graag een uitzondering, maar de Civ Rev heeft de beste besturing RK 
mogelijkheid om snelle potjes te denkbaar voor een simgame op de | 4 } pr; d 
spelen in Civ Rev beviel me wel. console. Na een paar minuten ben ; 2 


De nieuwe look, een cartoony/kari- je één met de controls waarbij de 
katuraal uiterlijk, onderstreept de pookjes en de schouderbuttons 
luchtigere aanpak van de game. hun werk uitstekend doen, en je 
Begrijp me niet verkeerd; het spel niet bij iedere handeling hoeft te 
is nog steeds verslavend en uiter- denken “hoe zat het ook alweer?” 
mate lang speelbaar, maar neemt Wat mij betreft is Sid Meier dan 
gewoonweg veel minder tijd in ook geslaagd in zijn opzet om een 
beslag dan de serie van weleer. Civilization game te maken voor de 
(next-gen) consoles, maar van een GONCLUSIE 
GESLAAGD Revolutie is echter geen sprake. & 


Bekende wereldleiders die geschie- Het is allemaal wat simpeler en 
denis hebben geschreven zijn, 


minder diepgaand, dus PC fans van 
aangenaam uitvergroot, van de WT TRS de franchise hebben hier weinig te 
partij. De sexy Cleopatra, de neus Je druk, druk, druk bent maar toch wel zoeken. Voor de console gamers _ 
van Caesar en de krankzinnigheid eens een sim wilt spelen. biedt Civilization Revolution wel 
van Elizabeth | komen stuk voor Je de overstap van PC naar next-gen een aangename frisse wind in hun 
stuk koddig in beeld. console onlangs maakte. portfolio. — 


ledere beschaving (zestien in Je houdt van tekenfilms met een beetje 
totaal) heeft vanaf de start een diepgang. 


unieke vaardigheid of unit en die 


KPJ Voor mensen met drukke agen- 
da's, biedt Civ Rev vooral uitkomst 
in de multiplayer waar de potjes kort 
maar krachtig zijn. De singleplayer 
campagne biedt natuurlijk veel 
langer vermaak. 
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rn wr Ì sn ni 
CETTE 
Aan haar domme hoofd te zien, kiest ze voor de ‘Enter a customized name! rivier. A7 d 


k. ard ANNG? 


We have discovered a great river! (+20 gold) What 
shall we name this natural wonder? 


X the Sinai River. ] 


„PLAYSTATION 3 XBOX 360 che 


ROBERT LUDLUM'S 
THE B 


Het zal toch niet zo zijn dat een filmgame goed is? 


Nee, dat kan niet… Toch J.J.? 


Een paar maanden geleden werd 
ik in Parijs prettig verrast door de 
inhoud en de uitwerking van The 
Bourne Conspiracy (TBC). Geen 
snelle afraffel-shit, maar een lekker 
en goed uitziend action adventure 
(zonder. Matt Damon) bestaand uit 
60% vechten, 35% schieten en 5% 
racen. 

Ik noemde TBC op TV zelfs een van 
de beste games voor deze zomer. 
Die uitspraak wil ik bij deze terug- 
trekken, want dat is te veel eer. 
Maar Sierra heeft wel een klein 
kunstwerkje afgeleverd. Want, echt 
waar, deze filmgame is het waard 
gespeeld te gaan worden. 

TBC brengt wat het belooft: een 
knalharde, snelle en pakkende 
interactieve film, die net zo lekker 
wegspeelt als de filmserie zelf. En 
hoe vaak kun je dat nu zeggen? Ik 


zit al zo’n zeven jaar bij de PU, en ik 
heb die woorden in ieder geval nog 
nooit in de mond genomen. 


DISCUSSIES 


Dat ik een hoog cijfer aan TBC geef, 
leverde op de redactie flink wat 
discussie op. ledereen zag dat TBC 
geen bullshit was, maar een tach- 
tig? Kwam de game in vergelijking 
met de absolute top op dit gebied 
niet wat te kort voor dat cijfer? 
Games als Drake's Fortune, Ninja 
Gaiden 2 of God of War 2 boden 
veel meer afwisseling, diepere 
gevechten, heerlijke bizarre eindba- 
zen, etc. 

Ik op mijn beurt zeg dan (en dat is 
echt iets waar meer mensen bij stil 
moeten staan) beoordelen ze de 
game dan wel op wat het is? TBC is 
een game gebaseerd op een film (in 


HET IS GOED MET JE! DIT IS AL 
DE DERDE KEER DAT JE JE LAAT 
WEERSCHIETEN. DAAAAAAG 


nee Moere, 


SCHOFT, DURF DAT NOG 
EENS TE ZEGGEN! pen 
ed 
7 


SCHOFT, DURF DAT NOG 
EENS TE ZEGGEN! 


dit geval meerdere films) en geen 
action adventure gebaseerd op 

de onbegrensde fantasie van een 
developer. 

Sierra zit vast aan bepaalde raam- 
werken. De Bourne-films scoren 
door het sterke verhaal, de pak- 
kende achtervolgingen en de mooi 
geregisseerde vechtscènes, zonder 
dat het een platte Steven Seagal- 
vertoning wordt en je honderd man 
per minuut de nek breekt. 

Tuurlijk had Sierra ook de fanta- 
sie kunnen gebruiken en Jason 
Bourne superpowers kunnen geven 
of een suit waardoor hij onkwets- 
baar wordt. Er had met bazooka's 
geschoten kunnen worden in plaats 
van revolvers en mitrailleurs. Ze 
hadden ook gigantische dino's 
kunnen laten opduiken, maar dan 


NM JA, JA, NU WEET IK HET ZEKER 
IK ZIET 'T, HOOR! JE HEBT 'T 
ACHTER JE ELLEBOGEN! 


IK ZIET 'T, HOOR! JE HEBT 'T 
ACHTER JE ELLEBOGEN! 


JA, JA, DU WEET IK HET ZEKER 
IK 2IET 'T, HOOR! JE HEBT 'T 
ACHTER JE ELLEBOGEN! 


hadden we weer geroepen dat de 
game niks meer met de films te 
maken had. Sierra heeft gewoon 
getracht om zo dicht mogelijk bij de 
vibe en de actie van de Bourne-films 
te blijven en daar vervolgens het 
maximale uit te halen. En dat is ze 
gelukt. Wie het tegendeel beweert, 
kan van mij een take-down op zijn 
strottenhoofd krijgen. 


BRUUT 
Zoals ik eerder aangaf, bestaat TBC 
voor 60% uit vechten, 35% uit schie- 
ten en 5% uit racen, en gelukkig is 
het belangrijkste onderdeel van de 
game erg goed uitgewerkt. 

Het knokken verloopt vrij simpel, 
maar kent toch redelijk wat afwisse- 
ling. In totaal heb je drie knoppen 
nodig om te trappen, te slaan en te 


blokken. De volgorde en de posi- 
tie waarin je staat, bepaalt hoe je 
moves er uitzien. Als je take-down 
meter volloopt dankzij een paar 
vette combo's, kun je met een 
_druk op de knop een take-down 
uitvoeren. Een take-down move is, 
behalve bij de eindbazen, feite- 
lijk een finishing move waarbij je 
gebruik maakt van de omgeving. Je 
positie bepaalt dus de move. 

Elke omgeving kent een aantal 
verschillende take-downs en ze zijn 
allemaal even bruut. Hoofd door 
een raam, hoofd tegen een kast, 
„met een dik boek iemands harses 
kapotslaan, etc. 

Tenslotte heb je ook nog een flink 
_aantal quick-time events waar je 
_gewoon snel op een knop moet 
rammen om bijvoorbeeld een move 
van je opponent te counteren. Ik 


SJEZUS, DAT VLIEGTUIG GAF 
NIET EENS RICHTING AAN! 


ARRESTEER 
DIE MAN! HIJ 
RIJDT HET ZEBRA- 
PAD HELEMAAL 
SCHEEF! 


EN HIJ GEEFT DIE LANTAARIJPAAL 
GEEN VOORRANG! 


heb echt genoten van de vecht- 
acties. De game heeft een enorm 
tempo en sleurt je aan je kraag van 
battle naar battle. En hoewel je in 
het begin misschien wat moeite 
hebt met het vechten (gebruik het 
blokken en wacht op je kans!!!), zul 
je je al snel echt de ster voelen in 
je eigen actiefilm. En dat is toch 
de bedoeling van een filmgame, of 
niet? 


NEP 

Ik sla het shootergedeelte even 
over, want daar wil ik straks even 
over zeiken, en kom op het racen. 
Waar ik ook weer snel klaar mee 
ben, want rijden doe je echt maar 
heel sporadisch, met steeds als 
doel bepaalde stukjes weg af te 
leggen binnen een bepaalde tijd. 
Het werkt op zich prima voor een 
game die geen racer is, maar het is 
weinig bijzonder. 

Dat is bij het shooter-gedeelte 

wel anders, Daar heeft Sierra een 
beetje misgekleund. Men werkt 
overduidelijk met het Gears of War- 
schuilsysteem en dat is hortend en 


ROBERT LUDLUM'S 
THE BOURNE CONSPIRACY 


stotend uitgewerkt, met als gevolg 
dat je niet echt soepel van obstakel 
naar obstakel kunt springen. 

Een groter minpunt is echter het 
tref-systeem van de CPU's. Je moet 
iemand echt tien keer in zijn flikker 
schieten voor hij dood is. Ook als 
je hem in zijn hoofd raakt, gebeurt 
er soms weinig. Op een gegeven 


J.J. I5 VERRAST 


GOED 20. EN DAN DOE IK M'IJ 
RECHTERARM ONDER JOUW 
LINKEROKSEL EN DAN IS HET 
EEN-TWEE-DRIE-CHACHACHA î kk Ë 


moment weet je het en hou je daar 
wel rekening mee, maar het blijft 
nep. Je raakt hem drie keer in zijn a hen 
buik en hij loopt door en de vierde 

keer is ie opeens dood. 


NATTE SCHEET 


Een ander minpunt(je) is het ver- 
haal, dat deels voortkomt uit de 
fantasie van Sierra en deels uit de 
films. De echte Bourne-kenner zal 
zeker veel scènes en omgevingen 
uit de films herkennen en daarvan 
genieten. 

Probleem is echter dat de speler 
allemachtig hard door het ver 
gesleept wordt en dat m 
actie en zo weinig v 
jes in de game gest 
als je niet veel van d 
weet, je dat zeer 5 
het uitspelen van: 
niet weet. 
Tenslotte is daar he 
verklappen, maar. 
prima naar een clir 
een paar brute eindt 
je echt skillz moet 
het laatste geve 
beetje als eenn 


CONCLUSIE 


Hou je van stevige actie en ben je 
fan van de Bourne-films, dan is dit 
een prima aankoop. Gewoon een 
goede filmgame en dat is ook wel 
eens leuk om te zeggen. 


gegeven. De game dende 
sneltreinvaart aan je voo rbij, zit vol 
heerlijke gevechten, kent helaas 
een wat minder uitgewerkt shooter- 
gedeelte, maar aan het eind had ik 
een big smile op mijn gezicht en eers 
lekkere dag gehad, en dat heeft een 
filmgame bij mij nog nooit eerder 
gepresteerd. 


”t's good to rule the world. 


Á Etn 

7 ie, Pod fons vanaf het in der mensheid tot het eeb ien, vere 
m het op tegen de grootste heersers uit de geschiedenis. Voer oorlog, bedrijf diplomatie, N Én, 

«, $__Óntdek technologieën en bouw het grootste rijk dat de wereld ooit heeft gezien. - $ gr _ 
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OPDUNA 


Het verdelen van games is soms lastig, maar wanneer 
de hoofdrol in een spel wordt gespeeld door een gedron- 
gen kaal mannetje, dan gaat de game natuurlijk naar zoveel tijd kwijt met allerlei 


Jurjen. Helemaal als het een exclusieve RPG op de Wii alledaagse klusjes om in het 
avontuur en je persoonlijke 


betreft. groei te vorderen. 


Opoona doet denken aan bepaalde _ LCC POOLSE STOEP- 
HOER 
© 


Japanse console-RPG's die in de 
jaren negentig populair waren. 
Zo word je in de buitenwereld om 
de haverklap aangevallen door manier praten met perso- 
vijanden die pas zichtbaar nages die doorverwijzen naar 
worden als het gevecht is andere personages. Je zult ook 
begonnen, en blijven ze allerhande baantjes moeten aan- 
je rustig aanvallen als jij 


om een spediale aanval (> JE WORDT VAN LOKET NAAR LOKET 

genezende migsoiere Cy Ae C GESTUURD ALS EEN POOLSE PROSTITUÊE 
| 7 DIE EEN PRETPARK UIIL OPENEN IN 

COMMUNISTISCH CHINA.” 


Tja, zo ging dat vroeger. 

Maar niet alles aan Opoona 

is ouderwets. De vormgeving 

is bijvoorbeeld best wel hip. 

Meest eigenzinnige element 

is hoofdrolspeler Opoona himself, nemen om verder te komen. 

een kordaat bewegend kaalkopje De muur van bureaucratie waarop 

met boven zijn hoofd een zwevend je stuit op het moment dat je een 

balletje dat als wapen functioneert. baantje wilt aannemen - je wordt van 
loket naar loket gestuurd als een 
Poolse prostituée die een pretpark 
wil openen in communistisch China - 
vond ik aanvankelijk vrij weerzinwek- 
kend. Maar gaandeweg het avontuur 


BONBON 
Dat balletje heet een Bonbon. Je 

ging ik het accepteren als excentriek 
onderdeel van het spel. 


hoeft deze niet in menu's te selec- 
Zestig verschillende baantjes, 


Je moet bijvoorbeeld op 
een Shenmue-achtige 


Ranaad 
en 
End 


teren maar kunt hem opladen en 
wegschieten met de Analoge Stick 
van de Nunchuk. 

Je kunt de Bonbon versterken en 


speciale vermogens geven, en het zoals hotelbediende, detective en 

is ook mogelijk om de baan van de ten die verder volgens de statische reddingswerker laten je repetitieve 

Bonbon te veranderen door de stick standaard verlopen. maar grappige dingen doen. 

naar links of rechts te drukken. Het is een soort beurtelings vechten 

Het voegt enige interessante keuzes waarbij je niet hoeft te wachten SAAI 

en een vleugje actie toe aan gevech- tot je aan de beurt bent, maar tot Een groot deel van het spel speelt 
de energie van je Bonbon weer is zich af in buitenaardse ‘Domes’, 


F war vrwD JE NOU opgeladen. gebouwen die door hun klinisch 
LO EEUKAAD MIE IK BEI GEVALLEN oP zE |In Opoona spelen de gevechten witte huisstijl doen denken aan 
sis mee overigens een minder grote rol ziekenhuizen. Buitenwerelden bevat- 
gauvew zogvauw. [dan gebruikelijk. Je bent minstens ten de uit het genre overbekende 
bossen en lavagrotten maar ook 
OPOONA blauwe woestijnen. 

/ De tekenfilmachtige stijl is eenvou- 
dig en een tikje saai maar op een 
vreemde manier toch ook wel weer 
overtuigend en consistent. 

En dat geldt eigenlijk voor het hele 
spel. Opoona is traag, saai en 


gel OH WEE, GAAT ZE WEER RIJMEN! 
IK WORD ZIEK VAN DIE 
CAIWDLELIGHT ROMAUTIEK. 


HOTELBEDIENDE 

Een van je eerste baantjes is dat van hotelbediende. Je moet een bestel- 
ling aannemen en onthouden, de bestelde gerechten in een doos doen 
en naar de juiste kamer brengen. Het enige wat mis kan gaan, is dat je 
een vergissing maakt, of onderweg botst met een hotelgast, waardoor de 
gerechten door elkaar worden gehusseld. 

De op geweld verzotte gamer zal zich nogal oenig voelen als hij dit soort 
kinderachtige klusjes vijf keer achter elkaar moet doen, maar op een 
vreemde manier is het toch charmant en onderhoudend. En in ieder 
geval eens wat anders dan het vechten met monsters. 


repetitief, maar dit alles op e&MESyM- 
pathieke manier. Dit is geen spel 
voor de snelle trek of hyperactieve 
puber; het is een spel gemaakt dóór 
mensen met liefde voor de traditi- 
onele RPG vóór liefhebbers van de 
traditionele RPG. 

Zij zullen de fenomenale soundtrack 
van Sakimoto ook zeker waarderen. 


CONGLUSIE 


Als je het vele heen-en-weer-geloop 
en de willekeurig beginnende 
gevechten eenmaal hebt geac- 
cepteerd, begint de fascinatie voor 
de avonturen van de eigenzinnige 
Opoona te groeien, en raak je 
gemakkelijk een beetje verliefd op 
dit spel. 


Á. 


De liefde mag even duren, want 
je bent hier minstens dertig uur mee 
zoet, en als je alles wilt halen, ga je 
al snel richting de honderd uur. 


SCORE 


OPOONA 

Wii 

OMEGA FORCE / ARTEPIAZZA / 
KOEI 


1 SPELER 
OUT NOW 


XBOX 360 
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/ Bereid je voor op de hardste, gruwelijkste, ziekste, 
snelste actie die vandaag de dag in videogames is 
te vinden. Steven trekt als Ryu 
Hayabusa zijn strakke glimmende 
ninjapak weer aan, en één ding is krampi bend 
zeker: er zullen koppen rollen! tee 


DEUR UITDOEN, IK 
KEN Z'N VROUW 


Een gewetensvraag die ik mezelf NAMELIJK .… 

moet stellen tijdens het schrijven 

van deze review, is of het terecht 

is een game die soms lijdt onder 

gebrekkige cameravoering toch 

van een dikke score te voorzien. 

Is het eerlijk om een technisch 

mankementje door de vingers te 9 BI DE BAARD VAI 

zien omdat (los van de overige hoge Kwam Haan sau 

| ; / kwaliteit van de game in kwestie) 


"JE ZULT VLOEKEN, MET DE CONTROLLER DE CAMERA met een druk op de knop. 


Er is geen eenduidig antwoord dus Dit is een activiteit die in het eerste 


SMIJTEN, EN TOCH IS HET VAN BEGIN TOT ik kies er in dit geval voor om ver- level nogal wat aandacht vraagt 


gevingsgezind te zijn en de camera maar het duurt niet lang voordat dit 


EIND PUUR GENIETEN Ád die regelmatig liefde van de speler tweede natuur wordt en de worste- 
- nodig heeft, te omarmen. ling met de camera aanvoelt als een 
Je zult de camera met name in samenwerking. 
kleine ruimten en omgevingen hand- _ In feite stamt dit probleem uit het 
er een bepaalde vonk is matig moeten bijstellen (wat met vorige deel voor de Xbox, waar ik 


overgesprongen tussen een analoge knuppel gebeurt) of er uiteindelijk ook prima mee kon 
game en redacteur? achter Hayabusa moeten centreren omgaan. Bovendien is de soms 


zh 
% 


WAT EEN ROTZOOI. IK ZAL DAT 
BORDJE “WET FLOOR’ MAAR 
EENS OP GAAN SNORREN 


GRAFISCH DETAIL 
Ninja Gaiden op de Xbox was naar 

mijn mening grafisch het hoogte e 
punt van de lompe zwarte doos. 
Ninja Gaiden Il wordt op de 360 
echter omgeven door vele zware 
jongens op visueel gebied en is 
daardoor minder uniek. 

Dat neemt niet weg dat de graphics 
van dit tweede deel veel bijzon 
dere elementen kennen. Veel van 
de omgevingen zijn niet alleen 

mooi vormgegeven, ze schitteren 
eveneens dankzij allerlei grafische 
foefjes. En ondanks de klinische 
en strakke stijl van Team Ninja zijn 
met name de personages die op 
leeftijd zijn, voorzien van getekende 
gezichten, in tegenstelling tot de 
strakke huidjes van het jonge grut. 


2E MOESTEN HIER EENS EEN 
KEER VAN DIE BORDJES ‘WET 
FLOOR' WEERZETTEN. 


va 


Bij z'n vorige gevecht op de berg, heeft Hayabusa de hele bovenkant eraf gechopt. 


onhandige camera vooral het gevolg 
van de supersnelle actie, niet van 
nalatigheid van de programmeurs. 


MASOCHISTISCH 

Een tweede ‘probleem’ waar menig 
gamer over struikelde in het origi- 
neel van Ninja Gaiden op de Xbox, 
was de genadeloze vaardigheid van 
de tegenstanders die menig aspi- 
rerend ninja met de staart tussen 
de benen richting moeders hebben 
gejaagd. 

Hier kan ik kort over zijn: de hoge 
moeilijkheidsgraad van Ninja Gaiden 
is godzijdank eveneens aanwezig 
in dit tweede deel. De uitdaging is 
onderdeel van de geweldige erva- 
ring. De beloning als je een reeks 
vijanden of bikkelharde eindbaas 
hebt verslagen, is een gevoel van 
voldoening die concurrenten als 
Devil May Cry en God of War niet 
kennen. 

De leercurve is een tikkeltje subtie- 
ler in dit tweede deel en het rege- 
nereren van energie is een enorme 
hulp. Dat betekent simpelweg dat 
het niet de eerste eindbaas is die 
de deur dicht gooit voor ongeoe- 
fende spelers, zoals in het vorige 
deel, maar dat het tweede eind- 
baasgevecht duidelijk maakt dat 
het spelen van Ninja Gaiden Il een 
serieuze aangelegenheid is. 

Je zult vloeken, met de controller 
smijten, eventueel een traantje 
laten uit frustratie, en toch is het 
van begin tot eind puur genieten. 
Althans, zo ervaar ik Ninja Gaiden 
Ih. Misschien ben ik een beetje 
sadomasochistisch? Nu ik er over 


HALEN ALS 


@ Geen berg je te hoog is. 

© Je lacht om de tegenstanders in God of 
War en Devil May Cry. 

© Je niet ongemakkelijk wordt van mannen 
in strakke glimmende ninjapakken. 


NINJA GRIDEN 2 


nadenk… ik vind boos kijkende 
dames in strakke leren pakjes ook 
niet verkeerd. 


BLOODY MESS 


De meester onder de ninja's pijnigt 
echter niet alleen de speler, ook 
zijn tegenstanders moeten het 
zwaar ontgelden. Heel zwaar. Het 
vorige deel bereikte Europa met 
groen bloed en de rondvliegende 
afgehakte hoofden uit de Japanse 
en Amerikaanse versies waren ver 
te zoeken. Ninja Gaiden Il wordt 
echter in al zijn bloederige glorie 
uitgebracht. 

Ditmaal zijn het niet alleen de hoof- 
den die met chirurgische precisie 
verwijderd kunnen worden, ook 

alle ledematen en overige delen 
van de romp worden door Ryu's 
vlijmscherpe zwaard te grazen 
genomen. En als je met een lompe 
staf aan het rammen bent en flink je 
best doet, dan spatten vijanden uit 
elkaar in een bloederige explosie. 
Hayabusa maakt geen grappen en 
dit tweede deel maakt duidelijk dat 
je hem beter te vriend kunt houden. 


EK 


ZAG JE DAT? DIE GAST KWAM 
UIT DAT ZWARTE GAT. 


Je zult jezelf regelmatig temidden 
van een verzameling lijken vinden, 
met reusachtige bloedvlekken van 
muur tot muur, om vervolgens koel- 
bloedig je wapen schoon te vegen 
en op te bergen. 


ZELFDE BASIS 

Eerlijk is eerlijk, de gameplay is in 
grote lijnen ongewijzigd gebleven 

en de belangrijkste vernieuwing 
vinden we in de wapens. De nieuwe 
wapens gebruiken uiteraard de 
gameplay van het vorige deel als 
basis en zijn dus onderhevig aan 
dezelfde gameplay principes als de 
terugkerende wapens. 

Ik maak graag de vergelijking met 
Ninja Gaiden en fighting games, 
omdat beide de aanwezige persona- 
ges voorzien van een grote hoeveel- 
heid verschillende combo's. Omdat 
Hayabusa met wapens werkt, is een 
vergelijking met Soul Calibur snel 


gemaakt. Schakelen tussen wapens 


in Ninja Gaiden zou je dan kunnen 
zien als het kiezen van een ander 
personage in een fighting game. 

Zo voelt Ninja Gaiden Il dus aan als 


Di 


Zo'n oorsmeer proefboring is in 't begin altijd een beetje pijnlijk. 


OPNEMEN VAN ACTIES 


Ongetwijfeld tot groot ongenoegen van Meneer Gates was Team Ninja 
niet te porren voor enige vorm van online gameplay. 

Om toch een mooi Xbox Live labeltje op de case te mogen plakken, 

is er een opneemfunctie aanwezig waarmee spelers beelden van hun 
vette acties en high scores online kunnen zetten. 

In elk ander spel had ik dit slap gevonden maar in Ninja Gaiden heeft 
dit zeker een meerwaarde, want Ninja Gaiden is niet alleen het vetste 
en spectaculairste spel om te aanschouwen, het dient ook als prima 

hulpmiddel om achter strategieën van bepaalde vijanden te komen. 


Een leuk extraatje dus. 


REVIEW & 


ZWART GAT? ZWART GAT? HÈ 
GATVER... DAT DOET ME ER 
INEENS WEER AAN DENKEN 

DAT MW SCHOONMOEDER DIT 
WEEKEND KOMT LOGEREN. 


een nieuw deel binnen een fighting 
game serie, dat gebruik maakt van 
dezelfde gameplay als basis (acro- 
batische moves, counter aanval- 
len, blokken en ontwijken, Ninpo 
magie en het opzuigen van orbs) en 
bekende gezichten laat terugkeren 
evenals enkele nieuwe personages 
introduceert. 

Itagaki-san heeft laten weten klaar 
te zijn met de Ninja Gaiden serie, 
en dat is misschien maar beter 
ook. De serie kwam namelijk al 

tot een hoogtepunt in de geniale 
eerste remake en dit tweede deel 
is ‘slechts’ een voortzetting van die 
geslaagde gameplay. @ 


STEVEN 


@ Ninja Gaiden Il kent genoeg 
chapters om je vele uren bezig te 
houden. En omdat je niet zo maar 
door de game heen walst, en een 
tweede keer spelen ook interessant 
is, kun je vele tientallen uren jouw 
ninjatechnieken finetunen. 


NINJA GAIDEN 2 
XBOX 360 

TEAM NINJA / TECMO 
1 SPELER 

OUT NOW 
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Met New International Track & Field voor de Nintendo DS kun je het opnemen 
tegen andere atleten over de hele wereld. Met het handige en unieke online 
“ranking systeem van de game, kunnen spelers proberen wereld record houder 
te worden in 24 verschillende activiteiten, van verspringen en 110 meter 
hordelopen, tot scherpschutten, fietsen en gewichtheffen. Spelers kunnen.e 


winnen, terwijl een scala aan herkenbare Konami gezichten ge de f gerd 
kunnen worden door-specifieke prestaties. Ben je klaar om voor goud te gaan? 


INTERNATIONAL TRACK AND LE CORPORATION. 


0 = DEMARK OF KONA: 
“NE INTERNATIONAL TRACK AND FIE ON . PUB) rv ‚ GMBH. DEVELOPED BY SUMO OIGITAL LTO 
TRADE) OF INTER „- 3 


kijken hoe het was. Hoe het was? Het was fantastisch. 
Hij vond het nog beter voelen dan hij had verwacht. 


Het gevolg van die baksteen door 
die ruit was heftig, en dat maakte 
het fantastisch. Want hoe hefti- 

ger het gevolg, hoe machtiger ik 

mij voel, als veroorzaker van die 
ellende. 

Het is het overweldigende genot van 


E: 


WALK LIKE AN 
ij EGYPTIAN 


k id 
heart 


de causaliteit. 
makkersí 
Schijnt overigens een typisch man- 
nending te zijn, Ik zie tenminste 
zelden vrouwen in de weer met bak- 
stenen, gastoeters, vuurwerkbom- 
| menen pijnlijk ferme handdrukken. 
Ik zie het zo: vrouwen kunnen 
nieuwe mensen op de wereld zetten, 
js die bestaan ‘sowieso. 
mannen willen ook iets hebben 
ns bestaan te bevestigen, en 
. ruiten, 
e 
en Boom Blox _ 


rzaak en gevol, 


jee. 


hd jn 


CAUSALITEITS 
Makkers, wat een machtig mooie 
game is dat Boom Blox. Het is ook 

echt een game, geen video. Het 

ziet er allemaal niet uit, en zo zie ik 

Ji | Ptn 1 


Hd in lk 
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WEE, BAKLAP. WE ZIJN MEXICO, MEXICOOOOO! 
IWCA'S GEEN EGYPTENAREN! \'s rt 


ringen door — 


ORGASME _ 
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EE, DIE WAS VAN DE BAND 
ZONDER NAAM, BZN. 


DAT IS VAN DE ZANGERES } 4 
ZONDER NAAM, EIKEL! 
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het graag. Zolang de blokjes maar 
mooi vallen en torens overtuigend 
instorten. En makkers, wat vallen 
die blokjes mooi, en wat storten die 
torens overtuigend in. 

Draai het scherm hoe je wilt. Richt 
ergens op de onderkant van de 
toren met de afstandsbediening. Zet 
het vizier vast met de A-knop. Maak 
een werpende beweging en laat de 
A-knop los. De snelheid vanje zwiep 
bepaalt de vaart van de bal, 

En boem gaan die blokjes. Ik bedoel 
BOEM! BOEM! BOEM! GEWELD! 
GEWELD, DESTRUCTIE EN BOEM! 
Jawel makkers, dat was een ket-… 
ingreactie. Ook wel bekend als het 
domino-effect. Het ultieme causali- 
teitsorgasme, met de zwaartekracht 
als je vriend. 


MARCHERENDE 

BLOKKENLEGERS 

Er zitten best veel blokkenin dit 

spel. Grote blokken, kleine blokken, 

chemische blokken die ontploffen 

als‚ze elkaar raken, bomblokken, 
«dië-bij het minste of geringste al 


Horende wandelende blokken, 


lokken die eruitzien als schapen, je 
° der of pinguïns. 


POWER 
UNLIMITED 
GOL 


Je gooit ze 
allemaal aan 
gruzelementen 
met tennisballen, 
bowlingballen en 
bommen. Dit doe 
je in uiteenlopende 
omstandigheden. 
Er zijn puzzels - 
waarin je alle s \ / ob 
edelstenen moet ee heee m 
laten vallen met Toestac en 
zo weïnig mogelijk HELMEN! 
worpen. Er zijn 
adventure-levels 
waarin je marche- 
rende blokkenle- 
gers moet vernietigen of een kasteel 
moet aanvallen. Er zijn Jenga-levels 
waarin je blokken kunt grijpen en 
eraan trekken met een handje. 

In je eentje ben je met dit alles zo 
tien uur zoet. Je kunt ook proberen 
overal gouden medailles te halen, 
dan blijft het nóg wel tien uur leuk. 


INNERLIJKE KLEUTER 

De aantrekkingskracht op de lange 
termijn schuilt in een flink aantal 
multiplayer games, die uiteenlopen 
van ‘mwah’ tot ‘fucking briljant, ik 
hou van jullie, laten we het nog eens 
doen’. 

Om alles uit dit spel te halen, heb 

je dus een stel makkers nodig. Dat 
mogen ervaren makkers zijn, maar gm 
nieuwkomers zijn ook welkom, want 
Boom Blox is even laagdrempelig Ke 
als aanstekelijk. Je laat eens zien 
hoe je zo'n groepje torens met een 
enkele bal naar de verdoemenis 
smijt, en elke man snapt wat er van 
hem wordt verlangd. 

Een kleuter begrijpt het, voorzover 
hij al een beetje een man is. En 
een man begrijpt het, zolang hij zijn 
innerlijke kleuter nog niet de nek om 
heeft gedraaid. : 
Laat ruiten van nieuwbouw- 
woningen met rust, haal_g- 
dit spel in huis, ontdek de 
zin van je leven en geniet 
ervan, makkers. & 
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JA, HEB JE WEL Mi 


EENS 20'I) BALK OP eN 
JE KWAR GEHAD? 
WAT DIE BUSCHAUFFEURS 
Mad 


KUNNEN, KUNNEN WIJ OOK! 


. 
EN ONS WERK IS HEEL WAT 
GEVAARLIJKER DAN STRIPPEN - 
KAARTEN STEMPELEN. 


GEEN WITTE HAAIEN 
Steven Spielberg heeft zijn 
naam aan dit spel verbonden. Hij 
schijnt het bedacht te hebben. 
Maar verwacht geen buiten- 
aardse wezens, witte haaien, 
hartverscheurende taferelen of 
andere verwijzingen naar Spiel- 
berg films. Het draait hier simpel- 
weg om blokken, en de ballen om 
ze omver te gooien. 


wf 
CONCLUSIE 


Seks is lekker, bier ook, parachu- 
tespringen is oké, maar uiteindelijk 
schenkt niets zoveel voldoening als 
het vernietigen van hoge bouwwer- 
ken. Als er bij jou wel eens makkers 
over de vloer komen, moet je zorgen 
dat je dit spel in huis hebt. 


HALEN ALS 


DAT DING STORT WET 20 MAK- 


KELIJK TN ELKAAR ALS EEN 


MIDDELGROTE STAD IN CHINA: 


KANS MAKEN OP DEZE PRIJZEN? KIJK OP PAGINA 62 + 63! 


bedrijven enchteran de PU met z ’n 15- me 
bestaan en zorgen met z’n allen voor een vet 5 
prijzenpakket voor de PU-lezers! 
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COLLEGE 


AMSTERDAM 
SCHOOL FOR GAME DESIGN AND DEVELOPMENT 


www.gantm.nl 


In deze opleiding leer je in 6 maanden (part-time) de 
basis van het werken in 3D met behulp van Autodesk 
Maya. Deze korte opleiding kan je eerste stap zijn in 
de games industrie, en sluit bijvoorbeeld prima aan bij 
de volledige Bachelor Degree in Interactive Animation 


(Game Design) van QANTM College. pe 


PSXSHOP 
B IK DN BEDARE =S 7INGH LCD TV 
EE An 5 kN ed nn, E_J& , ad hs 4 LES 7RES SMX 
VAN SAMSLING 


1 LCD&PLASMA www.psxshop.nl www.lcdenplasma.nl 


Begijnenstraat 9B - Beverwijk - www.bmmgames.nl 


Www. ommgames. nl 


NEDGAME 
WAARDEEBUDON 
TWVELUROD 200,00 


www.nedgame.com 


PU JUBILEUMPRIJSVRAAG * 


GAMERPLAYER 
DS LITE + 2 X GIFTGARD TWV EURO 40,00 


www.gameplayer.nl 
FUTUREZONE 
5 X WII GAMES (D.A. RESIDENT EVIL/NFS) 


/ 2 X XBOX S50 GAMES 
(MADDEN OS/ TIGER WOODS) 


www.futurezone.nl 


ree 


| Nintendo ze Je 
“ NINTENDO IKS 


5 X WII SUPER SMASH BROS. BRAWL | 
+ GAMESCHARACTER POP | 


www.nintendo.nl 


Q REVIEW 


TOP SFN. 


Koud de titel aangeeft dat het om een derde deel van 
eén serie gaat, heeft Top Spin 3 volgens Maarten niets 
met z’n voorgangers te maken… 


Sinds 1972, het jaar dat Pong 
uitkwam, is er op het gebied van 
(tafel)tennisgames eigenlijk maar 
weinig veranderd. Er 

zijn slechts wat 

slagen toege- 

voegd en je 

bekijkt het 

veld vanuit 

een andere 

hoek, 

maar altijd 

bleef het 

slechts een 

(simpel) 

videospel- 

letje. 

Met Top Spin 3 

gaan we echter voor 

het eerst écht tennissen. 


ROER OM 

Bij vrijwel alle eerdere tennisgames 
sloeg je de bal door op een knop 

te drukken. Hield je ‘m van tevoren 
ingedrukt, dan laadde je de swing 
op en mepte je harder. Top Spin 3 
gooit het roer totaal om. 

Zodra een bal je richting op komt, 
hou je de knop van de slag inge- 
drukt, loop je richting de plek waar 
de bal komt, en laat je de knop 

los (!) zodra de bal de grond raakt. 
Vanaf dat moment zet je de swing 
pas in en kies je een richting waar 
dat harige, gele ding naartoe moet. 
Laat je te vroeg los, dan krijg je een 
pisboogballetje. Ben je te laat, dan 


MAAK JE EIGEN SPELER 


dad 


mis je de bal en zie je je speler via 
een houterige animatie in de lucht 
rammen. 


TENNISSCHOOL 
Dit klinkt niet al te ingewik- 
keld, maar dat is het wel. 
Want je bent constant 
bezig met je slag en de 
exacte timing daarvan. 
Ik denk dat ik de eerste 
tien ballen niet eens 
geraakt heb, maar ik 
was dan ook zo eigenwijs 
om gelijk aan de Carrière 
mode te beginnen, in plaats 
van aan de extreem duidelijke 
tutorial die de Tennisschool 
wordt genoemd. Die heb je echt 
nodig, want met alleen raak slaan, 
kom je er niet. Je moet de goede 
richting kiezen, rekening houden 
met de positie van je tegenstander 
en op je voetenwerk letten. Sta je 
te dicht op de bal, dan stuitert hij 
tegen je kanis aan. 
Top Spin 3 leert iedereen dat na 
je slag de actie gewoon doorgaat. 
Anticipeer waar de tegenstander 
naartoe gaat slaan, kom naar het 
net toe of ga juist iets achter de 
baseline staan. 


RISICO SHOTS 

Ik geef je alvast een waarschuwing: 
TS3 is pittig. Zo pittig dat je echt 
rekening moet gaan houden met 
de minder sterke punten van je 


Hoewel veel bekende tennisnamen aanwezig zijn, is het leukste natuurlijk 
om zelf een tennisser te creëren in de uitgebreide customization tool. Je 
kunt zelfs het geluid selecteren dat de speler maakt tijdens z'n slagen. 
‘Oeah', ‘Uhhg' of ‘Hnnngha.' Natuurlijk is dit bij het aanmaken van een 
vrouwelijke speler het grappigst. 


De carrière is heel bruut waarbij je begint als lulletje rozenwater op een 
achteraf baantje om vervolgens naar de grote toernooien te werken. Je 
krijgt ervaringspunten waarmee je jezelf kunt verbeteren en geld waar- 
mee je kleding, schoenen en rackets kunt kopen… of een bezoek aan de 
schoonheidspecialist kunt brengen. 
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PLAYER CRERTOR 
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XBOX 360 / PLAYSTATION 3 / PC / Wii 
»)> XBOX 260 


WAT HEB JIJ NOU! ER ZIT HELEMAAL 
GEEN BESPANIJING IN JE RACKET! 


IK BI HET ISPELEN 
GEEN BAL RAAKTE 


GEK EIGENLIJK; MET TENIISSEN BEI 
IK RECHTS MAAR BĲ M'IJ VRIEND DOE 
IK 'T MET LIJKS, ZIE JE DAT? 


z'n wangetjes worden rood en de 
hartslag gaat omhoog. Je begrijpt 
dat je spel hier niet echt beter van 
wordt. 


GENIETEN 

TS3 ziet er grafisch fantastisch uit. 
Zweet sijpelt, haren wapperen en 
shirtjes worden vies zoals zelden 
eerder vertoond. 

Toegegeven; TS3 is even wennen en 
kan qua sfeer en emoties misschien 
wat beter, maar als je de besturing 
onder controle hebt en je geconcen- 
treerd speelt, is het gevoel na een 
gewonnen wedstrijd zó intens. Man, 
ik kan niet wachten tot het spel uit 
is en ik online kan gaan meppen! € 
tegenstander, zoals een zwakke 
backhand. 

Ben je eenmaal gewend aan het 
nieuwe slaan, dan kun je gaan 
stoeien met de powershots, die in 
dit deel, vanwege het ontbreken 
van metertjes op het scherm, totaal (_ 
op gevoel gaan. En dan beginnen 

de “problemen” pas echt. De bal 
reageert immers zo sterk op de 
analoge stick dat je de eerste vijftig 
riskshots gegarandeerd buiten de 
lijnen slaat. 

Op een gegeven moment moet 

je die krachtige shots echter wel 
gaan gebruiken om openingen te 
forceren, want anders loop je tegen 
ellenlange rallies aan waar je speler 
vermoeid van wordt. Je zelf aange- 
maakte personage begint te zweten, 
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@ Je de A85 © onine is Top Spin 3 eindeloos S 
© speelbaar. \ 
TOP SPIN 3 Í 
TOPSPIN 3 PAM / 2K SPORTS 8 
11:13 XBOX 360 / PS3 / PC / Wii 
= 1-4 SPELERS 
| - 24 JUNI 2008 
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PLAYSTATION 3 REVIEW & 
LORD: RAISING leen 


STEVEN ZIET DAT SLECHT GOED IS 


Nid 
aähgezfen we nog even moeten wachten op Killzone 2 > 
td meerste Nederlandse videogame op de ed 
ar de jongens van Triumph. Steven con- 
rede wereld van Overlord er op de PS3 


on ba 5 dane heeft bij gekregen. 


eet a pep 


be 
Pin en 
é B de s hd 
Die heeft zo'n dikke reet dat ze groter wordt als ze gaat zitten! 
keg EE 
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Als Frodo had gefaald, was hij Overlord of 
the Rings geweest. 


& DOOR DE EXTRA CONTENT IN DE VORM VAN: A Â Sh | 
{NIEUWE DUISTERE HELSE GEBIEDEN, NEEMT ND Concuusie WM 
DE SPEELDUUR EPISCHE PROPORTIES PAN Rn 


| gebieden en vijanden maken van | 
| Overlord: Raising Hell een waardige 
port, die dankzij de sterke basis 
gelegd op 360 en PC evenals het 
scherpe gevoel voor humor, goed tot 
A zijn recht komt op de PS3. 


STEVEN 


Ke Het toevoegen van een duistere 


È 0/12 &% spelwereld kan onder de juiste 
K mndnnmhend ’d | en 
bi 09 0 HET IS GROEN EN KAN WIET omstandigheden de houdbaarheid 
jn BA 
PNOER MATEN DUIKEN van een game aanzienlijk verlengen, 
HET IS JE BROER EN HEEFT AWDRIJVIE! 
VEEL GELD zoals in het geval van deze helse 
HALEN ALS DUH... EEN POMPOEN! HET IS GROEIEN WAS gebieden die bij de vijf koninkrijken 


FOUT IW DE OORLOG horen. 
SPIWAZI! 


@ Je wilt weten waar die Nederlandse 


studio in Delft zich al die tijd mee bezig 


3 PS3 

heeft gehouden % TRIUMPH STUDIOS 
@ Je enkele technische slordigheden door pe _ a / 

k ‚ CODEMASTERS 
de vingers kunt zien dankzij de aanwezige ’ 
„ 1-2 SPELERS 

leuke gameplay elementen TN 

© je als stoere PlayStation gamer altijd mt, HET IS GROEN EN DOET HET in OW 
{ MET DE SCHOPPENVROUW 
tiekem jaloers bent geweest br} 
stiekem jaloers bent geweest op Nin SPRUITENHEER! VAS + E 1% m 
tendo fanboys met hun Pikmin. P) Id TEE ”. | 
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15 JAAR PU 
DE LELIJKSTE 


BT WHAT LIP 
Ge 295 F 


id pe} 
er Graag hadden we alle redacteuren van de afgelopen 
15 jaar aan het woord gelaten, maar dan hadden we 
zE et er nog wel een paginaatje of tien aan vast moeten 
ek plakken. Daarnaast kregen we ze ook niet allemaal 
Po SEPTEMBER 1998 
> sr te pakken, en leverden enkelen (echt waar) gewoon 
: ouderwets te laat in. We hebben ons dus tot drie 
oudgedienden beperkt, maar dat zijn dan ook niet de 
eerste de beste… 


heb mogen rondreizen, plus het WAT KUNNEN WE VAN FE VERWACH- 

gegeven dat 't een opstapje naar TEN IN DE TOEKOMST? 

Gamekings was, zegt genoeg, lijkt Mijn leven is nooit een uitgestip- 
e me zo. pelde route geweest, en dat zal 


voorlopig nog wel zo blijven. Ik 
WAT F5 FE MOOISTE HERINNERING verwacht in ieder geval wel meer 


AAN FE TIJD BFF DU? te doen met jongerenprojecten en 
WAT VOER FE WOMENTEEL ALLE- Dat moeten toch vooral de feestjes ook het presenteren van events 
SEPTEMBER. 1992 MAAL UIT? zijn geweest waar de voltallige crew hoop ik nog aardig wat jaartjes vol 
Ik presenteer nog steeds Game- bij aanwezig was (van Amsterdam te houden, evenals het werken bij 
kings op TMF. Daarnaast ben ik tot L.A.) en negen van de tien keer Eurosport. Daarnaast hoop ik nog 
actief als commentator bij Euro- helemaal los ging. Ik vond het lang een rol van betekenis te mogen 
sport, host ik her en der feesten altijd gezellig om mijn collega's in vervullen in de magische wereld van 
en events en ga ik me de komende benevelde toestand mee te maken de games. En wie weet komt mijn 
maanden intensief bezighouden (weer eens wat anders dan die grootste wens ooit nog wel uit: voet- 
met verscheidene jongerenprojec- harde werkers mentaliteit -kuch- die __balcommentator worden. Ik ben in 
ten in mijn ouwe hometown Breda. je doorgaans bij ze zag), en dan ieder geval al een stapje dichterbij 
met name Ed, die dan van strenge dat doel gekomen! 
HOE LANG HEB FE VOOR Pu eindredacteur veranderde in een 
GESCHREVEN? vriendelijke man met het hartop de _ BEN FE GELUKKIG? 
Te lang. Nee, geintje. Het zal toch (dubbele) tong. Jazeker. Heel erg zelfs. Dat was 
Re; wel een jaartje of tien geweest zijn, vroeger wel anders, wat er mede toe 
he denk ik zo. SPEEL FE MOG GAMESEN WATWASFE geleid heeft dat ik destijds een punt 
NOVEMBER2000 LAATST GESDEELDE GAME moest zetten achter mijn werkzaam- 
Ke A WAT HEEFT DU VOOR FEBETEKEND? Ik speel uiteraard nog steeds heel heden voor de PU. Toen ging alles 
Aardig wat. Natuurlijk was het veel games. Mijn laatst gespeelde kut en was alles kut, maar vandaag 
lekker om betaald te worden voor game is Super Smash Bros. Brawl de dag heb ik alles behoorlijk goed 
het spelen van games en er ver- die ik moest reviewen bij Game- op de rit, al zeg ik het zelf. 


volgens stukkies over te schrijven, kings. Zou je me vragen naar mijn 
maar ook het feit dat ik op kosten meest gespeelde games, dan zijn LEES JEDE DU NOG WELEENS?T 


van de zaak over de hele wereld dat toch wel GTA IV en Call of Duty4. Uiteraard. Niet alleen omdat ik 
het nog steeds een heel erg leuk 
á magazine vind (dit knap staaltje info- 
Â ud tainment vind je nog steeds nergens 


anders terug, met die typische PU 
humor, de ongezouten meningen 
e.d), maar ook omdat ik (ja, ja 
achter de schermen werk ik nog 
voor de PU!) alle pagina's, voordat 
ze naar de drukker gaan, nog eens 
dubbelcheck op spelfouten en der- 
gelijke, aangezien Ed daar stilaan 
te oud en slechtziend voor begint te 


WAT VOER FE MOMENTEEL ALLE- 
MAAL UIT 

Aangezien je met ‘PU-redacteur’ 

of ‘ex-Gameking’ op je CV ook niet 
veel verder komt dan vakkenvuller, 
ben ik maar beeldend kunstenaar 
geworden. Momenteel zit ik in Rio 
de Janeiro, waar ik samen met col- 
lega Jeroen Koolhaas bezig ben een 
enorme Japanse rivier te schilderen 
op de helling van een sloppenwijk. 
Maar dan heb je ook wat! 


HOE LANG HEB FE VOOR Ph 
GESCHREVEN? 

Ben niet zo heel goed in geschie- 
denis, maar volgens mij ongeveer 
heeeeel erg lang, maar pin me er 
niet op vast… 


WAT HEEFT NU VOOR FE BETEKEND? 
In ieder geval heeft het aan de basis 
gestaan van mijn reisdrift. Schrijven 
voor de PU bracht me in Amerika, 
Japan, Korea. Dat iemand je geld 
geeft om naar de andere kant van 
de wereld te vliegen was een voor- 
recht waar veel van m'n vrienden 
stinkend jaloers op waren. 
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WAT 35 FE MOOISTE HERINNERING 

Ah FE TIJD BI} DU? 
De grappigste herinnering was 
denkt ik een vlucht naar Korea 
samen met Ed. Ik denk aBeen dat 
het niet Ed's mooiste herinnering 
was, mocht ie zich dat überhaupt 
nog herinneren, maar ja, dat heb je 
met herinneringen hè… 


SPEEL FE NOG GAMES EN WAT WAS FE 
LAATST GESDEELDE GAME? 

Als ik me heel erg verveel, speel ik 
Vortex op m'n iPod. 


WAT KUNNEN WE VAN FE VERWACH- 
TEN IN DE TOEKOMST? 

Ben bezig met een oplossing tegen 
voetbalgeweld, honger, rode stop- 
lichten, broeikaseffecten, biljart- 
baleffecten en de her-uitvinding van 
het wiel. 


BEN FE GELUKKIG? 

Sinds ik geen vervelende telefoon- 
tjes van Ed meer krijg waar mijn 
FOKKING stukjes blijven, beregeluk- 
kig! 


LEES FE DE NU HOG WELEENS? 

Om heel eerlijk te zijn heb ik de PU 
al een hele tijd niet meer gelezen. 
Dat komt ook omdat ie redelijk 
moeilijk te vinden is hier in Brazilië, 
maar ik zal Joao, de seniele kran- 
tenverkoper op de hoek, nog eens 
vragen of ie hem kan bestellen… 
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WAT VOER FE MOMENTEEL ALLE- 
MAAL UIT! 

Opper-pappie van Blammo Media 
BV, samen met Boris. We doen 
zo'n beetje alles op het gebied van 
games, behalve games maken. 
Dus naast dat we Gamekings 
maken zijn we bezig met websi- 
tes, evenementen en nu ook ons 
eerste blad, Crown Magazine. 
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HOELANG HEB FE VOOR Dh 
GESCHREVEN? 
Weet ik niet precies meer. Ik geloof gronsP or! é 
fysiek een jaartje of twee. Maar DALAM rn 
stond nog erg lang op de redactie- Pe ADt sert 
pagina terwijl ik al lang niet meer weent \ 
schreef! Ng 
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WAT HEEFT PU VOOR FE BETEKEND? 
Door de PU ben ik in contact geko- 
men met de mensen waar ik later 
Gamekings mee ben begonnen. 
Erg belangrijk dus!! 


WAT 35 FE MOOISTE HERINNERING 
AAN FE TIJD 533 DU? 

Een evaluatie van mijn stukjes 
door Ed. Die ging als een school- 
meester met een rode pen door 
mijn pagina's heen. Hij eindigde 
met een meesterlijke zin: “Maar je 
basisschool heb je wel afgemaakt, 
Ruben?” Briljant!! 


SDEEL JE NOG GAMES El WAT WAS 
FE LAATST GESPEELDE GAME! 
Natuurlijk! Alleen niet zoveel als ik 
zou willen. Zit nu volop in GTA IV. 
Hoe kan het ook anders … 


WAT KUNNEN WE VAN FE VERWACH- 
TEN IN DE TOEKOMST? 

Ik zou zeggen: Hou de Quote top 
500 in de gaten! 


BEN FE GELUKKIG? 
Zeer! 


LEES JEDE NU HOG WELEENS? 
Moet eerlijk bekennen dat met het 
verdwijnen van Skate en onlangs 
Boris, mijn enthousiasme voor de 
PU een beetje afgenomen is. 


GAMESHOPRS IN NEDERLAND 
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Super Smash Bros. Brawl e 
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E Legendary Editiol 
ie elders in deze uitga 


Pokemon Explorers of Time 
& Explorers of Darkness DS 
4 juli 


Begijnenstraat 9B Beverwijk 
Www.bmmgames.nl 


De beste games & animé koop je bij 


DIMENSION Product van de maand: Decalgirl skins 


Decalgirl skins zijn bedoeld als pimp-stuff. ledereen een standaard console? Wij dachten van niet! 
Voorzie je gamemachine en je controllers van de coolste looks: 
KONAMI Verkrijgbaar in meer dan 100 verschillende designs. 
Bekijk ze allemaal op www.dimplus.nl 


Le 


Skins voor PS3, PS2, PSTwo, PSP, PSP Slim & Lite, Xbox360, Xbox, Nintendo Wii, DS, DS Lite, GB Micro, 
Guitar Hero 3 Gitaar (Xbox360 & PS3 gitaren) 
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Bezoek ook eens onze nieuwe winkel in Delft! 
Meer dan 175m? aan games, accessoires en merchandise 


veg op be 
Kom langs in onze winkels site Voor de 
of kijk op de website voor actuele 
meer Metal Gear Solid items, prijs 

als strategy guides en figurines 


Delft Doetinchem Gronin Online 
Choorstraat 12-14 IJsselkade 3b Steentilstras 2-14 www.dimensionplus.nl 
015-2120470 0314-366945 050-3129818 050-3129818 
delft@dimensionplus.nl doetinchem@dimensionplus.nl groningen@dimensionplus.nl info@dimensionplus.nl 
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EVERYBODY’S GOLF 


Zelfs al heb je het eerste deel al in 
je bezit, dan nog is deze opvolger 
vooral dankzij de nieuwe banen, 
characters en multiplayer support 


BR De characters (er zijn er in totaal 
zo'n tien te unlocken, met allemaal 


het overwegen waard. Uiteraard 
is ie ook meer dan geschikt voor 
nieuwkomers. Dit golfspelletje is 


ook multiplayer infr 


alt zestien man online Sp jd 


UMD diskje \ 


e hierom blijft dit 
rwijl er tegenwoordig hee 


dan ook, net al 


rybody's Golf 2 mag 
rijk van opzet zijn, we weten alle 


tgewerkt, ve 


maal d 


rdomd ve rS 


Door Ztalker : Die werkt zich een slag in de rondte. 


l wat stoerder 


lavend kunnen z 


| Â 330y 


3 rd.Stroke 


htt 29 


Door ThislsMyNick: Moeten ze die stok er niet eerst uithalen, voor 
de parachute springers gaan landen? 


„ 


eigen skills) kunnen beter worden 
door toernooitjes te winnen 
waardoor ze nieuwe, soms unieke 
items en karakteristieke slagen 
vergaren. Speel je langer met een 
character, dan zal ook het loyalty- 
level verhogen, wat uiteraard 
eveneens een positieve uitwerking 
heeft op de kwaliteit van het des- 
betreffende personage. 


inderdaad voor iedereen. 


Lb Als je na een paar weken de 
verschillende singleplayer modes 
doorlopen hebt, kun je nog vele 
maanden online aan de slag 


EVERYBODY'S GOLF 2 

PSP 

CLAP HANZ LIMITED / SCEE / SCEB : 
SPELERS: 1 - 16 (ONLINE) 3 
OUT NOW 


HALEN ALS 


Je door het kiddy uiterlijk heen kunt 
kijken. 
Je van tergend blije melodietjes en vreug- 
dekreetjes houdt. 
Je Amerikaanse Tiger Woods-wannabees É 
op hun nummer wilt zetten. 


EVERYBODY'S GOLF 2 
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SMScity is dé website om GRATIS SMSjes 
te versturen met je PC! Meld je gratis aan 
met de actie-code op onderstaande 

prepaidkaart en ontvang direct 50 SMScity 
credits GRATIS! 


ms 


SEGA GAAT VOOR GOUD ME 


Een geheimzinnige onthulling van Sega in een luxueuze 
club in Londen. Maarten's hartje ging er van tekeer. 
“Zouden ze het weer gaan proberen? Een nieuwe Sega 
console? Nee toch?” Nee Maarten, natuurlijk niet! 


Sega heeft een raar jaar jaar achter de rug. Aan de ene kant sloot men 
noodgedwongen de recent opgerichte studio in Birmingham, maar tegelij- 
kertijd was er sprake van een stortvloed aan nieuwe games als Condemned 
2, Viking, The Club en de millionseller Mario & Sonic op de Olympische 
Spelen. Later dit jaar volgen dan ook nog de footie-MMO Football Manager 
Live en Empire: Total War. 


PLATINUM GAMES 

De voormalige consoleboer heeft slechtere tijden gekend, en inmiddels 
schaart Sega zich dan ook bij de top 5 grootste uitgevers. Om die plaats op 
z'n minst vast te houden, is men in zee gegaan met Platinum Games, een 
studio die voortgekomen is uit de voormalige Clover studio van Capcom! 
Die talentvolle rakkers hebben Devil May Cry bedacht, aan Resident Evil 
gewerkt, Okami en God Hand op de wereld gezet, Viewtiful Joe het leven 
geschonken en nog veel meer hoogwaardige projecten achter hun naam 
staan. Geen snotneuzen dus! 

In Londen liet men ons weten wat Platinum games de komende tijd voor 
ons in petto heeft. 


Enkele van de “talentvolle rakkers” van Platinum Games. 


BAYONETTA 

Ten eerste was er de aankondiging van de Xbox 360 en PS3 game Bayo- 
netta. De leider van dit project is niemand minder dan Hideki Kamiya, het 
brein achter het eerste deel van DMC. 

Bayonetta heeft in eerste instantie ook een echte DMC feel maar je vecht 
hier met een vrouwelijke heks tegen engelen! Precies het tegenoverge- 
stelde dus. De heks beschikt niet alleen over magische spreuken, ze heeft 
eveneens de beschikking over het nodige schietgerei. 

Volgens Kamiya wordt het allemaal nog sneller, gelikter en beter dan DMC. 
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INFINITELINE "227 

Voor iedere DS gamer die ervan droomt om eén 
soort Captain Kirk van je eigen\spaceship te Zijn, 
wordt een droom werkelijkheid. 
In Infinite Line, dat ontwikkeld wor e hulp 
van studio Nudemaker, verken je met je space- 
ship het luchtruim. 

Ik heb me laten vertellen dat je in deze sci-fi RPG 
meer dan tweehonderd verschillende personages 
kan ontmoeten en er een gelijk aantal ruimte- 
schepen is. Bovendien kun je je gevaarte custo- 
mizen tot je er bij neervalt. Zeker een project om 
in de gaten te houden. 


MADWORLD 
Hoe cool die twee eerdergenoemde games ook mogen worden; de absolute 
smaakmaker van het evenement was MadWorld. Een ultra gewelddadige 
game met de nadruk op bloed. Veel bloed! Met als rechterhand een ket- 
tingzaag, ramt het hoofdpersonage Jack, Gears of War-style, werkelijk door 
iedereen heen. 

Het meest opmerkelijke van MadWorld is dat het een zwart-wit spel is met 
als enige echte kleur rood. Het hele spel kent een comic stijl die lijkt op de 
Sin City comics. Zaag je iemand z'n nek eraf, dan komt er ‘SPLAAASH' in 
beeld te staan. 

Het spel bevat verder een aantal minigames die vallen onder de zoge- 
naamde ‘Bloodbath Challenges’. Zo moet je in ‘Man Darts’ met een groot 
stuk hout verschillende gasten richting een dartbord meppen. 

MadWorld is bloederig, wreed en ontzettend stoer, maar toch straalde de 
fun ervan af. 

De grootste verrassing was echter dat de game een Wii spel is! Volgens 
ontwikkelaar Shigenori Nishikawa, die onder andere aan Resident Evil 4 en 
Dino Crisis 2 heeft gewerkt, komt juist het gevoel van hakken goed tot z'n 
recht in de besturing van de game. 

MadWorld lijkt een spel te worden dat ook de gamer die zich te cool voelt 
voor de Wii, zal willen uitproberen. € 
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ledere maand verschijnen er wel een paar klassiekers op 
de online marktplaats van de verschillende platformen. 
Middels deze maandelijkse rubriek proberen we jullie op 
de hoogte te houden, welke extreem toffe shit (5 sterren); 
gore bagger (1 ster) en alles daar tussenin, je daar kunt 
aantreffen voor jouw spelcomputer(s). 


APE BUEST 


Wie had durven dromen dat die RPG met die olijke aapjes zo grappig 

in elkaar zou steken? Het is geen diepgaand avontuur met allerhande 
sidequests geworden, maar een lekker simpel spelletje met eenvoudige, 
menugestuurde (Final Fantasy-achtige) gevechten dat bol staat van de 
kleine minigames. Denk aan pijlen afweren met een schild of over val- 
lende stenen springen. Ze zijn heel basic en als je ze haalt, levert het je 
EXP op. Mocht je falen dan gaat er een stukje van je gezondheid af. 
Echt moeilijk wordt Ape Quest nooit en het enige probleem dat de titel 
heeft, is dat het op den duur een beetje saai wordt. Dat komt vooral 
omdat alle missies in feite op hetzelfde neerkomen. 

Speel de game dan ook met mate en je zult voor die tien Kuri niet in de 
aap, Selogog: zin 


FLOW 


Bijna iedereen met een PS3 heeft Flow waarschijnlijk of gedownload of er 

even mee gespeeld om erachter te komen dat het eigenlijk niet veel meer 

is dan een beetje rondzwemmen en dingetjes ophappen. 

Voor de PSP versie geldt hetzelfde dus het komt opnieuw neer op een 

beetje relaxed dingetjes ophappen en rondzwemmen, meer is het niet. 

Heerlijk ontspannend, dat wel. 

Enig probleem is dat het op de PSP soms een beetje onduidelijk is. En 

dan hap je vaker dan je lief is, in iets waardoor je ongewild in een hoger of 

lager gelegen gebied terechtkomt. Dat is soms een beetje irritant. 

Verder is de game vrijwel identiek, dus heb je al een PS3 versie, laat deze _ 

PSP versie dan maar lekker zwemmen. al 
dd 


THEEYE OF JLUDGMENT - BIOLITH REBELLION 


The Eye of Judgment en de Biolith Rebellion expansion moet je zien als twee 
aparte zaken en dat is meteen het grootste minpunt van deze download. 

Je moet namelijk niet alleen de expansion downloaden maar je hebt ook 

nog eens kaarten nodig om optimaal gebruik te kunnen maken van deze 
extra additie. De download maakt het immers mogelijk om gebruik te maken | 
van de nieuwe toevoegingen die de Biolith kaartjes met zich meebrengen | 
en tja, die moet je dan los kopen als booster pack of als een theme deck, 

en dat gaat natuurlijk in de papieren lopen. Toch moet gezegd worden 

dat deze uitbreiding genoeg te bieden heeft. Nieuwe kaarten met nieuwe 
regels brengen automatisch nieuwe tactieken met zich mee en tja, dan 
wordt alles toch ineens weer heel interessant. Zoe wanneer je dacht het 
ultieme EEK bif elkaar vermeld te hebben. _ Er 


DOWNLOADABLE GAMES ‘4 


142: JOINT STRIKE 


Van sommige klassieke games kun je maar geen genoeg krijgen, alleen RT \ z 5 ri 
jammer dat ze er vaak zo ontzettend lelijk uitzien. Dat is wat Capcom ook k WER ie ' , | Ln ‘ NRK 
dacht en daarom blazen ze klassieke arcade games nieuw leven in door ze Kk … dt 8 Ee a 
te Weeen van een v KS hé 

en van die games 


PS3 / XBOX360 PSS / XBLA 


Natuurlijk kies je meteen voor de Rambo look-a-like en niet voor die 
Schwarzenegger kloon of dat meisje met die hoofddoek.…want in Wolf of 
the Battlefield wil j je alles aan ee knallen en wie anders dan Rambo doet 


ELEFLINK 


In Elefunk is het je taak om olifanten over bruggetjes te helpen. Zie het 


BOKEMON PUZZLE LEAGUE 


Misschien heb j je Tetris Attack of Puzzle League DS wel eens gespeeld, of 
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KETING.  Bekouw, Daniël Hendrikse, Veronique 
UITGEVER Martin Smelt 
DIRECTIE Wouter Hendrikse, Richard Mul, Hans Nusselder 
ADVERTENTIES AANLEVEREN 
irella van der Willik, m.vd.willik@hub.nl, tel. 023 543 00 21 
JUNT MANAGERS Ivo Meijer, Pim Versteijne, 
Janet Robben, Jeremy Noa, Rocky Wilson 


rn oe oe MANAGER Danny Francken 
jan INEMENTENADMINISTRATIE Ingrid van der Aar, Tanja 


DRUK Roto Smeets Utrecht 


Abonnementen 
Abonneren kan via de website www. pu ‚nl 
Power Unlimited verschijnt 12 maal per jaar en kost voor één 
jaar € 41,40. Een abonnement wordt alleen in Nederland en 
België toegezonden en wordt automatisch verlengd voor 
eenzelfde periode, tenzij je uiterlijk twee maanden voor 
Vervaldatum schriftelijk opzegt. 
_» Verhuisberichten en bezorgklachten kunnen doorgegeven 
vla de website of per mail. Ook vragen over het abonnement 
___ ___ graag mailen aan abonnementen@hub.nl. Schrijven naar 
HUB Uitgevers, postbus 3389, 2001 DJ Haarlem, of faxen: 023 
__ =5451843, 
Op werkdagen kun je ook bellen tussen 10 en 14 uur naar tel. 
_nr 023-5364401. 


Privacy Wij nemen je gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer op in een gegevensbestand. De verwerking 
van je gegevens is aangemeld bij het College Bescherming 
Persoonsgegevens in Den Haag door HUB Uitgevers b.v. de 
verantwoordelijke voor je gegevens. Je gegevens worden 
gebruikt voor de uitvoering van met jou gesloten overeen- 
komsten, zoals de abonnementenadministratie. 

Daarnaast kunnen wij je gegevens gebruiken om je op de 
hoogte te houden van Interessante informatie en/of aan- 
biedingen. Jouw gegevens kunnen aan door ons zorgvuldig 
geselecteerde partijen ter beschikking worden gesteld. 

Je gegevens kunnen, samen met hun informatie over jou, 
worden geanalyseerd om de aanbiedingen en/of informatie 
zoveel mogelijk op je interesses af te stemmen. 

Je kunt bij het opgeven van je gegevens bezwaar maken 
tegen beschikbaarheidstelling van je gegevens aan derden. 
Ook kun je je eigen gegevens opvragen en verzoeken ze te 
corrigeren of te verwijderen. Stuur hiertoe een kaartje aan 
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“Ssssst, we lokken ze hierheen; jongens doe eens allemaal het geluid van een warme 


Schnitzel na.” 


HUB Uitgevers, t.a.v, de Abonnementenadministratie, Postbus 
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ACHTERAF IS T MAKKELIJK LULLEN 
* We staan nu een paar weken op de Wii Fit te 
wankelen, maar echt veel dunner worden we er 
niet van. Of heeft dat te maken met het feit dat 
e we op de redactievergadering alleen maar bier en 
chips hebben staan… 
* Leuk voor jullie misschien die oude foto's van 
de redacteuren in dit nummer, maar in sommige 
gevallen is het uiterlijk verval voor ons behoorlijk * 
pijnlijk… 
* Leuk die PlayStation Day, EA Days, Midway Days, 
UbiDays, Vivendi Days, maar Ed vróeg zich af en 
hee toe wel af wanneer het weer eens PU Day zou wor- 


NEXT /5 den. Er was niemand meer over om artikelen inte 
YEAR 5 leveren. 


- KIJKEN HO), %* Jurjen is geen echt competitieve gamer. Hij gamet 
ECHT NAAR adel en MAAR ZEKER voor, zoals hij dat altijd zo mooi kan zeggen, 
LEPzIGG EN GAAT EN HOE KEULEN ‘de spelervaring’. En dus is hij altijd een gewil- 
AAT VERHUIZEN) THE NEXT BIG 7, lig slachtoffer voor iedereen om even het ego 
WORDT. BEETJE JAMMER, WANT MET ie te boosten en hem af te slachten in een race-, 
ERGENS NAARTOE GAAN GEE, AD voetbal-, RTS-game of shooter. Tot er een nieuw 
HEEL ANDERE VIBE. EN Du, nr OEE deel van Super Smash uitkomt. dan zijn wij met 
CALIFORNIËRS ITSERS ZIJN GEEN z'n allen weer de lul. 
- ONGETW, De * Allemaal hebben we dus foto's van onze moeders 
IJFELD GTA v, METAL GEAR SOLID ingestuurd. Helaas wilde Ed als senior van het stel 
DE NIEUWE WORLD Of WARCRAFT. ASS, 8 niet melden wie nu de leukste moeder van ons 
CREED a, SEN 4 DE NIEUWE Hire an k allen had. We hebben daar maar niks achter ge- 
(DIE KOMT & k O# zocht. 
NINTENDO an KEER) EN ALLES VAN %* Wij vinden het altijd leuk als we een goede game 
- EDS 100 d zien op een pers-event, dan genieten we oprecht. 
.OOOSTE ONDERSCHRIFT VIEREN. D, Maar het wordt natuurlijk extra tof als het een Ne- 
DIE MAN NOG STEEDS NIET AAN HET E. bead derlands product betreft. Dat Killzone 2 op de 
ZIJN VOORRAAD BIJDEHANTE TE nea PlayStation Day de absolute ster van de show 
- MET DE VIRTUA, REALITY g, pile 4 Was deed ons dan ook goed. Zou dat misschien 
DAT GAAT OO GEBEUREN dn hit, de reden zijn waarom Jan een oranje shirt aan 
BBEN 
EINDELIJK SHIT WAAR JE GEEN find % 
KOPPIJN VAN KRIJGT. JE 
"NOG ONTELBARE Ke , 
DEZE GAME TOCH E REN AANHOREN DAT / 


2 
E 
5 
ES 
al 
ê 
FR 


KILL YOUR DARLINGS 


Voor deze PU mocht Ed zelf een selectie maken 
met de in zijn ogen beste bijschriften van de 
afgelopen 15 jaar. Oorspronkelijk had hij er 
genoeg verzameld om deze hele feest PU te 
vullen, maar dat vond Ed zelf ook een tikkie 
te veel van het goede (met pijn in z'n hart). 
Uiteindelijk diende hij zich te bepreken tot 
slechts twee pagina's, dus moesten er heel 
wat ‘darlings gekilled’ worden. Ook deze 
uit Hidden & Dangerous 2 overleefde de 
selectie niet, maar toen er plotseling een 
gaatje overbleef op dit Smorgasbord, was 
onze eindbaas er als de kippen bij om 
er nog effe snel een van z'n “hilarische” 
onderschriften in te proppen… 


VOLGENDE MAAND IN BOWER LINLIMITED 
ee 
2S HEEFT JAN EEN TRIPJE WAAR HEEL VEEL STAR N 

WARS FANS EEN MOORD VOOR ZOUDEN DOEN. _X 
De de el 2 BEKIJKT STEVEN OF AL DIE POSITIEVE VERHALEN 
mmm ROND FALLOUT 3 EEN KERN VAN WAARHEID 

Achter redacteuren aanzitten die de BEVATTEN. 
deadline aan hun patta's lappen. 
ZS VULLEN WE ZES PAGINAS ONDER HET 
INTRIGERENDE MOTTO: “FUCK DE ZOMER”. 


WAAR WAS DE REDACTIE DE 
AFGELOPEN 15 JAAR MEE BEZIG? 


SO% Games testen, duh!!! 


2% Te laat komen op Schiphol. 


an Oena eol AAN DEIEE 2S DOET JURJEN UITGEBREID ONDERZOEK NAAR WAT 

Als we dan eindelijk zelf wat meer ER ALLEMAAL IN GAMES TE SLOPEN VALT. 

nd te sn 2 EN GAAT IE DAARNA RELAXED EEN BALLETJE 

11% Met elkaar kibbelen als pure fanboys. 

pe SLAAN OP DE GREEN. 
Games ophemelen. 2 CHECKT MAARTEN OF CALL OF DUTY 5 NET ZO TOF 
Games afzeiken. GAAT WORDEN ALS Z'N VOORGANGER. 

1% Brieven lezen waarin mensen vragen 2 WILLEN WE WEL EENS WETEN OF DIE NIEUWE 

of we games wat meer willen afzeiken. JAMES BOND GAME GAAT ‘SHAKEN!. 

| 


2 BEVINDT JJ ZICH IN SLECHT GEZELSCHAP. 

24 PROBEREN WE ONS EEN PAND IN TE LULLEN WAAR 
EEN NEDERLANDSE TOPGAME WORDT GEMAAKT. 
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JA, IK WORD ABONNEE VAN BOWER LINLIMITED 
EN IK ONTVANG HET EERSTE JAAR (12X) VOOR 28 EURO! 


B WORD ABONNEE et 


Straat: __ 


specia J0BtoMUITGANE Postcode: _ ____ Woonplaats: _ 


[ y 
N ge 
€ 
[ îÌ 
wil ik van de uitgever, haar partners en zorgvuldig geselecteerde bedrijven informatie en interessante aanbiedingen ontvangen over haar diensten en/of producten. 


5 LLEGTORS EDITION 
E: Betaalwijze 


O Doorlopende machtiging (alleen binnen Nederland) Bank- of gironummer: 


Telefoon: _ OO ___Geb.datum: 


Op e-mailadres: 


Stuur de bon (zonder postzegel) naar: 
HUB Uitgevers 

Antwoordnummer 1228 

2000 VG Haarlem 

of geef het abonnement op via 


O Acceptgirokaart (extra kosten € 2,05) Datum: 


Deze aanbieding geldt alleen in Nederland en België en wanneer je het afgelo- 
pen halfjaar geen abonnement op Power Unlimited hebt gehad. Het abonnement 
wordt automatisch met een jaar verlengd, tenzij je 2 maanden voor de vervalda- 


Handtekening ouder (indien minderjarig): 


tum schriftelijk opzegt. Bij verlenging berekenen wij de normale abonnements- 
vww.pu.nl/abonneren prijs (€ 41,40 voor 12 nummers). Prijswijzigingen voorbehouden. Je gegevens 

kunnen worden gebruikt voor mailingen en aanbiedingen (zoals vermeld in het 

colofon van onze bladen). 


VOOR MEER ABONNEE AANBIEDINGEN CHECK WWW.PLU.NL/ABONNEREN 
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ZONDERLING FIGUUR 
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